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Helpin'Red

Privodce s pfiklady programovacim jazykem Red

Created by Ungaretti - see Helpin'Red
Do Cestiny prelozil Tovim

Predkladany text je pokusem o srozumitelny wklad programovaciho jazyka Red. Cesky
preklad zatim nedokoncené jeho oficialni dokumentace Ize €ist na https://doc.red-

lang.org/cs .

Podnéty a pripominky k prekladu jsou viele vitany! M{Zete je zaslat na adresu

tovim@seznam.cz

Tento text byl vytvofen aplikaci HelpNDoc dne 25. 9. 2018 a Ize jej Cist také ve formatu PDFE
a Word.

You may copy and distribute this work, but you cant make any commercial use or profit
from it or any derivative work. Any derivative work must have the same license and give proper credit to the
original work.

iPhone web sites made easy

Uvod

O programovacim jazyku Red

¢ Red je programovaci jazyk, ktery se se vsim vSudy vejde do jednoho spustiteiného
souboru o velikosti asi 1 MB. Zadné instalace, Zddné sestavovani.

¢ Red je 'free' a'open-source'.

e Red je interpretovany jazyk ale miZete svijj kdd kompilovat a generovat samostatnou
provadécku.


https://www.red-lang.org
https://doc.red-lang.org/cs
https://doc.red-lang.org/cs
mailto:tovim@seznam.cz?subject=HelpingRed
https://www.helpndoc.com/
http://helpin.red/cs/Helpin' Red-cs.pdf
http://helpin.red/cs/Helpin' Red-cs.pdf
http://helpin.red/cs/Helpin' Red-cs.pdf
http://helpin.red/cs/Helpin' Red-cs.docx
http://helpin.red/cs/Helpin' Red-cs.docx
https://www.helpndoc.com/feature-tour/iphone-website-generation
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Red si pfed interpretaci Cast kodu kompiluje, takZe je docela rychly.
Red je jednoduchy. Jeho kéd je Cisty a strucny.
Red je aktualné (duben 2018) ve fazi 'alfa’ ale ma ambiciozni cile:

o byti multi-platformni;

o miti nativni systém GUI s Ul dialektem;

o byti multi-drovriovy (full-stack) programovaci jazyk.

Red je 'open-source' pokracovanim jazyka Rebol, wtvofeného tviircem Amigy - Carlem
Sassentarhem. Chcete-li si vyzkouSet nékteré procedury, které nejsou zatim v Redu
zavedeny, mizete si je vyzkouset v instalovaném Rebolu.

Red je wvijen skupinou lidi pod vedenim Nenada Rakocevice.

V posledni dobé posbiral Red nemaly fond z ICO a v Pafizi byla ustavena spolecnost
Red Foundation, takZe je nadéje Ze tu Red s nami chvili pobude.

Ukazka Redu:

Red [needs: view|
view [

f1. field "First nane"

f2: field "Last nanme"

button "G eet Me!" [

tl/text: rejoin ["Have a very nice day " fl/text " " f2/text

"

]

return

tl: text "" 200

Y Red: untitled - X

| Andre | | Ungaretti Greet Me!

Have a very nice day Andre Ungaretti!

Pokud vas to zaujalo, miZete nahlédnout do Short Red Examples od Nicka Antonaccia,
pfipadné do Ceského prekladu prozatimni oficialni dokumentace Programovaci jazyk Red.

Introductory notes by Ungaretti:

This is an evolution of the Red Language Notebook.
I chose to use HelpNDoc software to develop a more friendly and useful interface.
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http://redprogramming.com/Short Red Code Examples.html
https://doc.red-lang.org/cs/
https://doc.red-lang.org/cs/
https://www.gitbook.com/book/ungaretti/red-language-notebook/details
https://www.helpndoc.com/
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Notes:

e |use Windows, so this work is based on this Operating System.

e |'mnot an experienced or even a good Red programmer, in fact, I'm not a programmer
atall.

e Englishis not my native language.

e Thisisn'ta complete reference for the Red language (yet?).

e |did not use the best coding style in many examples. Please, take a look at Red's
coding style guide.

e |try to make my work original, but some text was copied and pasted from Red's
official documentation and | based some examples on what | found at:

o red-by-example.org by Arie van Wingerden and Mike Parr
o mycode4fun.com.uk by Alan Brack
o redprogramming.com by Nick Antonaccio

Also, a lot of help came from the Red community at gitter.im/red/home

Nezbytna poznamka pfekladatele:

Mam zato, Ze programator nebo zajemce o programovani musi alespon ¢aste¢né umeét
anglicky a mit znalost alespon nezbytné zasoby anglickych slov.

Vychazeje z tohoto pfedpokladu, pokusim se nékteré terminy neprekladat, pokud budou
rozumné pouzitelné v Ceské véte.

Privitam pomoc pfi pfekladu terminu face (tvar), pro ktery jsem pouzil vyraz piskot, jenz
nékteré Redisty (Rebolisty) ponékud irituje. Slovo face zde nema s tvafi mnoho
spole€ného, nebot je to zkracenina slova interface. Face i interface mi nepfijdou jako
oznaceni pro dany objekt jednoznacné pfiléhava a proto se jich nedrzim. Alternativni
oznacCenik face je widget, jeZ se mi libi ale Spatné se s nim v Ceské vété pracuje. Také se
mi libi slovo grafion. ToZ uvidime.

Pouziti upraveného editoru Notepad ++ viele doporucuji - spolu s interaktivni konzolou
Redu v aplikaci Console 2 pro jednodussi pfiklady.
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https://doc.red-lang.org/v/v0.6.0/Coding-Style-Guide.html
https://doc.red-lang.org/v/v0.6.0/Coding-Style-Guide.html
https://doc.red-lang.org/en/
https://doc.red-lang.org/en/
http://www.red-by-example.org/index.html
https://ungaretti.gitbooks.io/red-language-notebook/content/www.red-by-example.org
http://www.mycode4fun.co.uk/red-beginners-reference-guide
http://redprogramming.com/Home.html
https://gitter.im/red/home
https://sourceforge.net/projects/console-devel/files/console-releases/2.0b148a/
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Easily create EPub books

ZaCiname

Instalace prostredi Red

Nejprve je zapotfebi stdhnout si do pocitace vhodnou_instalaci Redu. Kdyz ji (dvojklikem)
spustite, vytvori a otevie ve vaSem monitoru interaktivni konzolu Red Console.

Cestu ke sloZce s binarnim souborem red~.exe |ze uloZit do systémové proménné System
PATH. To umozni otevirat interpretacni prostfedi Red Console odkudkoliv v pocitaci
prostym zapisem slova red do prikazového fadku systémové konzoly. Tento zpUsob Ize
doporucit pouze véci znalym, nebot’ systémova proménna rozezna pouze bazalni nazev
red.exe. Z toho divodu je nutné bud instala¢ni soubor na disku pfejmenovat nebo vytvorit
soubor red.bat.

DalSi pfistup k interpretacnimu prostfedi Redu vytvofime nastavenim doporucovaného
editoru Notepad++ a jeSté dalSi pfistup nastavenim rovnéz doporuc¢ované konzoly
Console2.

Pokyny pro spousténi skriptll jsou popséany v kapitole Hello world, nejprve si vSak musite
vybrat textovy editor

Vybér editoru
Skripty Ize psét v jakémkoli textovém editoru, ktery produkuje Cisté textové soubory. V
naSem Priivodci se omezime na prezentaci popularniho a G¢inného editoru Notepad++,

ktery byl pouzit pro vSechy skripty pfiklad(, spolu s konzolovou aplikaci Console 2.00, ve
které jsem mél oteviené interaktivni prostfedi Redu pro zadavani jednoduchych kod.

Alternativou k Notepad++ je editor a programovaci prostfedi Visual Studio.

[ Crlme o D Dibesh v 123t - R E g =+ - [n} ® ] » MyFiratred - Youal Shudio Codn - a ®
iiow Epeeding langusge Seting Tosh fdsre fun Mimdew 3 x He sition Wew G Debig Db belp
sEBl sk 2 a2z EEHS ERElu=lENEB

[ - | - | - [ | - P | S [T e m——

Uhaar Dafiren Fi lunegth: 106 9 Ln:9 Cel:1 Sal:zB|0 ‘Windewa (CALF)  UTF-& IHE a7, Lol Spececd UTF CRF Ged @ &

Notepad++ Visual Studio
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https://www.helpndoc.com/feature-tour
https://www.red-lang.org/p/download.html
https://code.visualstudio.com/
https://code.visualstudio.com/
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Nékteré uzite¢né informace:

Skripty Redu jsou Cisté textové soubory. Mohou mit jakoukoli extenzi ale je vhodné pouZivat
pouze extenzi .red. Soubory s touto extenzi lze ve Windows asociovat s vybranym
editorem.

Nasledujici obrazek docela vystizné ilustruje vytvorenitéto asociace. Pravym klikem na
souboru s extenzi .red otevieme kontextovou nabidku, kde vybereme Otevrit v programu
(Open with) a z této dalSi nabidky vybereme zadanou aplikaci :

805 open 252 REDFil
| Open with Geany 2035
& myf T-Tp y e
L0 y 243 REDFile
My e 2053 Text Docurmernt
. m:; e —— 1516 RED File 1 KB
g EX Move to Dropbox 7 3

m o m m m

| 22:02 et Dacurmert
o myE :I] Scan with Windows Defender... 7 RED File
- myS @ Eraser b 1:24 RED File

myt B Shaie k2 Test Dacurment

Mo o with
A non

il non Geve access to

m m m o

ey

i Motepad=+ : afree (GHU) scurce code editer
il REBOL/Pro SDK System

[[] REBOL/View System

)q Visual Studse Code

b

il onc Restore previous versions

& play Send to

LA [7] Search the Store
@ proj Chaoose another app
il red- Copy == =t TSTTE

Easy to use tool to create HTML Help files and Help web sites

Notepad++

Provizorni IDE v Notepad++

Pékné wvojarské prostfedi Redu ve Windows Ize wytvofit s pouzitim editoru Notepad++.
MiZete postupovat podle nasledujicich instrukci nebo si stahnout instala¢ni slozku
Red_IDE. Tato zazipovana sloZka obsahuje kromé potiebnych konfiguracnich soubor( také
aplikace notepad++.exe a red-063.exe.

Pokud si ji stdhnete, mate v jeho (anglickém) Notepadu++ jiZ pfednastaveny jazyk Red-
lang i poloZzku Red-run v menu Run, takZe dale popisovana nastaveni nemusite provadét.
SloZka Red_IDE dokonce obsahuje pfipravenou pracovni slozku Programy.

Prvni spusténi red-063.exe ve sloZzce RedIDE chvili trv4, nez otevie konzolu, protoze se
instaluje a provadi sestaveni aplikace Red.

Nasledujici pokyny popisuji postup pro instalaci z individualné stazenych instalacnich
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https://www.helpndoc.com/help-authoring-tool
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soubord:

1 - Vytvorte v pocitaci slozku RedIDE/,

2 - Stahnéte si aktualni Notepad++ . UrCité si vyberte "minimalisticky paket 32-bit x86".

S Y

No 1t eme, no plugin, no updater, quick download and play directly. 7z format.
~uech it if you're paranoid.

3 - Rozbalte Notepad++ ve vwytvofené slozce RedIDE/.
4 - Stahnéte si aktuélni verzi Redu pro Windows a pfemistéte ji do slozky RedIDE/.
5 - Stahnéte si konfiguracni soubor Red-lang.xml. VloZte jej rovnéZ do slozky RedIDE/.

6 - Rovnéz doporucuiji, aby jste si uvnitf slozky RedIDE wytvorili jesté slozku Programy pro
ukladani program(. Slozka RedIDE nyni miize vypadat takto:

— v P » This PC » Documents » RedIDE » w O Search FedIDE 2
OpenSCAD Lo/ Name > Date modified Type Size
pS programs 25/10/2017 20002 File folder
photepad | changelag 28/08/2017 21:33 Text Dacument 1 KB
Ct contextMenu.xml 26/09/2016 13 AML Document 4 KB
RaspberryPi " doLocalConf.xml 13/05/2015 18:36 (ML Document 0 KE
REROL Ll langs.modelxml 28/08/2017 2 AML Document 321 KB
RED S hicense.tat 11,/01/,2016 20:2 Text Docurnent 1TEB
|£L|' notepad+« .exe 28/08/201 Application 2411 KB
; BeoRy =) readme.txt 19/01,/201 Text Document 2 KB
RedIDE_fresh il red-063.exe 25/10/2017 18:5 Application 1.141 KB
Red|DE_images | Red-lang.xmi 25/10/2017 20:07 XML Document 10 KB
RFO Basic programs < Scilexer.dll 28/08/2017 21:43 Application ext... 1.029 KB
B | shertcutsaml 04,/05/2017 2 (ML Document 2 KB
Studio [ stylers.modelami 8,/08/2017 21:24 AML Document 162 KB
Surerl nllider o
13 itemns ==

7 - V oteviemém Notepad++ aktivujte nabidku “Syntaxe/Definovat viastni
syntaxi...” (pfipadné Language/Define your language...) . V otevieném okné kliknéte na

“Import...” a vyberte stazeny “Red-lang.xml”. Vysouvaci navésti vdm fekne, Ze byl import
uspésny.
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https://notepad-plus-plus.org/download/v7.5.6.html
https://notepad-plus-plus.org/download/v7.5.1.html
http://www.red-lang.org/p/download.html
https://github.com/Ungaretti/Notepad-config-file-for-Red-Language
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[ new 1 - Notepad-+ - o s
File Edit Search View Encoding Language Seftings Tools Macro Rum Window 7 X
cEHEHGE R GE| &N A B RT EREAa® mE *
= e 1 Eﬂl B >
1 C » I

| 0 A

W 2

ML

8 - Zatrhnéte policko “NerozliSovat mala a velka pismena”. Kliknéte na “UloZit jako...” a
uloZte jako “Red”. Potom napiSte “red” do policka “Pfipona”. Obrazek dole je ve fazi "Ulozte
jako".

[§ new 1 - Motepad = O
File Edit Search View Er-u:c;!lng Lﬂnguﬂgr ﬁrﬂlng-; Tools Macro Bun Window 7 x

cHHER GBI MR caygaxBE 1 FERRuS® @@ g,

[ rewr 1 E3 E5 Selec

I "n""r
User Defined Language v.2.1
e ’ . . Se
User language : Red ¥| | CreateMew... | Savehs.. | Rename || FRemove | | Dok |
- —
Foider BDefault Keywords Lists  Comment & Mumber  Operators & Delimiters
Hocumerinton Save Current Langusge Name As..  [E™ =yl P
Temporary doc site: N :lm | nit
hitps -/ ivan sadic gihub io/udl documertation nt
o ] [ conen | : I
Defauit styfe: I
v T nt
[ strer ] ; &
| | |

9 - Otevite okno “Nastaveni/Volby/Automatické dokon€ovani’. Zatrhnéte policka pro “()”, “”
“{}" and “[]". (if you can't find those in the options, create a “matched pair”.)

10/ 224
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g new 1- Notepad++ - a .
File Edit S5earch View Encoding Language | Settings Teols Macre Run Window 7 X
sHEHRE 3 G& LWk Dc Preferences... FREBANae m *E

.I:Incw 1 B] Style Configurator....

| Shorteut Mapper...

Import » 3
Edit Popup Contexthenu

eneral Auto-Campletion

Egmu.m:nt [ Enable auto-completion on eadh input Fram 1 th character

Default Diractory () Eunction completion Valid vale : 1-9

Recent Files History

Fie Assooaton () Word complation

o {8 Function and ward completion [ Igrare rumbers

Highlighting

Print

B

Mt -Instance

Deelmiter

Cloud R

Search Engine Matched pair 1: |_|

MISC. -

Matched pair 2: |_|
Matched pair 3: | |_|

10 - Otevite okno “Spustit/Spustit..” , zapiSte nazev stazeného binarniho souboru Redu a
za mezeru opisSte tento text: “$(FULL_CURRENT_PATH)". UloZte, zadejte oblibené
klavesové zkratky a jméno - napiiklad “Red_Run” (pamatuijte, Ze pozdé&ji mdizete chtit néco

jako “Red_Compile” etc.) a kliknéte “OK”.

ne

eC

[ new 1- Notepad++ - O X

File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro | Run Window 7 X
cHHBEGE s MD|oc|mip 2| ERNE F5
= new 1 Eﬂ] / Launch in Firefox Ctrl+ Alt+Shift+X
1| z Launch in IE Crl+ Alt+ Shift+|
Launch in Chrome Ctrl+Alt+Shift+R
i Launch in Safari Ctrl+ Alt+ Shift+ A
Get php help Alt+F1
Wikipedia Search Alt+F3
Open file in another instance Alt+F6
Send via Outlook Ctrl+ Alt+Shift+ O
Red_Run Ctrl+Alt+Z

| Run Modify Shortcut/Delete Command...
cument
cument
cument
cument
MName : | Red_Run | Kicn
HAcmrL cument
+ [JsHIFT + |F1 v +i°”
[Aacr ' I cument
Iticn extens...

I OK | | Cancel | cument
cument
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11 - Zavrete a restartujte Notepad++.

12 - Otevite v Notepad++ novy dokument a opiste dolnitext. V pfipadé tohoto "Red[]" je
Red wyjimecné "case sensitive".

Red[]
print "Hello world!"

13 - UlozZte program s extenzi .red (“MyFirst.red”). V zapsaném skriptu se zvyrazni vybrana
slova. Doporucuii jej uloZit do vytvorené slozky Programy/. Kliknéte “SpustitRed _Run”.
Skript by se mél oteviit v grafické konzole Redu.

[ CoUseesiandr Documents Red CEVProgramsh iy FirshiyF est.red - Hotepao- +

File Edit Szarch %ew  Erccding  Lamguags Settegs Toels Matro Run Window  F
dOHRRGE 4 Wk e (A% 22 (E e

= Mybisred B3 ] Lavrick in Feef oz Clhele AlL+Shilt + 3
Red ] Layrchin IE Carle Ak + St
Laumch in Chrome Cel+ Alt=Shift+ R
: Launchiin 5afani Crl ke Shifte &
5 Get ahp hela AleE]
Wikipedia Seaich AlL+F3

3 print ["Hsllo world!")

Cper Fle m ancther instance M+ FR
Serd vie Outlock Cirl+filt=Shift=0
Rozd_Ruri a1, I S

Kienlily Sherle ul /Tl Command..

length: 37 lines: 5 Ln:5 Col:1 5&:0|0 Windows (CR LF] LITF-F

14 - Upravte rozméry obou aplikaci a mistéte je uhledné vedle sebe a mate hotové IDE.

12 /1 224
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B CalserstAnd e menks\RedDE\Progr WEirstMyFirstred - Motepads- - a & B Red Cornule
File Edit Search View GEncoding langusge Settings Tocls Mecro Fun Window 7 ® M File Opticns
siHE R GE Lk e A 2% EF |1 ETZHEEHGE &6 @ "Qeet iteration # 1
mext iteration i 2
Ell*rnmmt‘.il npxt iteration # 3
Bed [] next iteration # 4
2 next iteration # 5
i Hrepmat i 30 next iteration # 6
2 print [frext iteracion # next iteration & 7
L next iteration # ¥
next iterstion # 9
next iteration # 18

next iterstion # 11
next iteration # 12
next iteration # 13
next iteration # 14
next iteration # 15

next iteration # 19
mext iteration # 2@
mext iteration # 21
mext iteration # 22
mext iteration # 23
mext iteration 0 24
next iteration # 25
next iteration # 26
next iteration # 27
mext iteration # 28
next iteration # 29
next iterstion # 3@
ax

length: 63 fines: 7 Ln:d4 Col:33 Sel:0|0 Windows [CRLF}  UTF-2

L & 6B 9 2

15 - Silné doporucuiji wtvofit si kopii sloZky “RedIDE/” jako napfiklad “RedIDE_backup”.
16 - Nyni svijj skript zapiSete v Notepad++, uloZite jej a spustite pokynem “Run/Red_Run”.

VSiml jsem si, Ze v dané konfiguraci jsou parové hranaté zavorky zvyraznény stejnou barvou
jako kulaté zavorky.. Je mozné to zmeénit v Settings>Style Configurator:

Settings Tools Macre Run Window 7

= :
= Style Configurator
3—4 Select theme : | Default (stylers. xml) w
Language : Style : Global Styles : Brace highlight style
| A Global override ~ | |
ActionScript Default Style Colour Style
ADA Indent guideline st
ASM. 1 m Foreground colour .
asp Bad brace colour
Assembly Current line backagr
autolt Selected text colou
Avisynth Caret colour B byt et
BaanC Edge caolour
bash Line number margin
Batch Fold

Znovu pfipominam, Ze tato adaptace je mozna pouze s Notepad++ 32-bit.

Create HTML Help, DOC, PDF and print manuals from 1
single source

Console 2
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https://www.helpndoc.com/help-authoring-tool
https://www.helpndoc.com/help-authoring-tool

Vyborné prostiedi pro praci s interaktivni konzolou Redu ve Windows je aplikace Console

2.00, kterou si Ize zdarma stdhnout ze stranky SourceForge. Velikost instalace je mensi
nez 2 MB.

V instalované konzole volime Edit > Settings... kde zvyraznime volbu Tabs, ktera nam
rozbali nize zobrazeny formula¥. V tomto formulafi zadame nazev karty, pfipadné cestu k
souboru s ikonou.

V dalSi skupiné (Shell) zadame cestu k binarnimu souboru red.exe a pfislusné volby (viz
obrazek). Na dalSim fadku zadame cestu ke sloZce, v niz se budou ukladat soubory, s
nimiz bude interaktivni konzola Redu pracovat.


https://sourceforge.net/projects/console-devel/files/console-releases/2.0b148a/
https://sourceforge.net/projects/console-devel/files/console-releases/2.0b148a/

E e Edit View Help
e ve = D e e
@ C/ @F/Code... |@Red- k..

Tab name
f--Appearance c:/ Add
. l-More '
F:/Codetest

----- Behavior e Delete
—|-Hotkeys G
. Mouse H:/ Mave up
Elm

e i e

v

Main  Background

Title & icon

Title: | Red |

Icon: | | v | [Juse default
Shell

Shell: | G:\Alanginst\Red\red --cli --catch |

Startup dir: | F:\Codetest\Red |

|:| Run as user:

Cursor

Style: | XTerm ~ | Color: |:|

Save settings to user directory

Settings marked with = will take effect after

Vyhoda této aplikace spociva vtom, Ze si Ize najednou otevrit vice karet s rdiznymi
programy ¢i cestami, pfipadné tentyZ program ¢i cestu oteviit vicekrat s rdiznym obsahem.

V obrazku ilustrovana Uprava aktivace oteviraného souboru pfiponami --cli --catch zpdsobi,
Ze se ve zvolené karté otevie pfimo interpretacni konzola Redu (nikoliv Red Console).
Pokud si na dalSi karté nastavime Red bez pfipon, bude nam otevirat volné pfemistitelnou
konzolu Red Console.

Zadany prikaz Ize po vyhodnoceni opakovat (i vicekrat) Sipkou nahoru. Po fadku se Ize
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pohybovat Sipkami vievo €i vpravo a klavesami Home ¢i End. Interaktivni prostfedi Redu
opustime pfikazem g nebo quit.

Generate Kindle eBooks with ease

"Hello world" - spustéeni a kompilace

"Hello world" v konzole:

Otevite v Notepadu++ jiz vwytvofeny skript "MyFirst.red” a spustte jej (run/red-run). Mél
byste v konzole dostat toto:

& } B Red Conscle - O *
File Edt 5Search View Encoding Language Settings Took Macro Run File Options
Window 7 * WHello world!

scEEHGE R & sk e Mg |0 = "

Eni] :
I

Red []

print "Hello w

18 W
;{ ¥

Ln:3 Col:20 Sel: 00 Windows (CRLF)  UTF-8 ING

Okno vpravo je interaktivni konzola Red Console, nékdy obecné oznaCovana jako REPL,
coz je zkratka souslovi Read, Evaluate, Print, Load . V jeji ploSe zapiSte print "I can use
the console too!" a stisknéte Enter. Na to konzola reaguje vypisem zadaného textu na
nasledujicim fadku:

E Red Console

File Options

Hello world!

»» print "I can use the console too!l™
I crn use the consocle too!

>

Nyni zadejte 3 + 7 a stisknéte Enter:
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E Red Console

File Options

Hello world!

»» print "I can use the console too!™
I can use the console too!

»>» 3+ 7

== 18

2

VSimnéte si, Ze musite mit mezery mezi jednotlivymi slovy. Mezery jsou povinné
oddélovace a bez nich obdrzite chybu:

Hello world!

>> print "I can use the console too!"

I can use the console too!

>> 3 + 7

== 10

>> 3+7 ; no spaces!!!!]
*** Syntax Error: invalid integer! at "3+7"

*** Where: do

*** Stack: load

VSimnéte si, Ze jsem za 3+7 pfipsal ; no spaces!!!!! . Red ignoruje slova za stfednikem.

Zpracovani skriptu:

Interpretované programovaci jazyky vykonavaji kdd skriptu fadek po fadku. Red neni zcela
interpretovany, protoze provadi jistou kompilaci prfed exekuci ale jeho programiim se
presto Fika skripty.

Na prvnim fadku skriptu je povinné blok Red [ 1, nikoliv RED, nikoliv red. Tento prvni blok
je urten pro metadata programu, nicméné mize byt prazdny. Uplny blok by mohl vypadat
takto:

Red [
title: "Hello World"
aut hor: "My nane"”
version: 1.1

pur pose {
To print a greeting to the planet.
Notice that multi-line text goes
inside curly brackets.
}
] ; cokoli pfed tinto bl okemje ignorovano!

print "Hello World"
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"Hello world" s grafickym rozhrannim - GUI:

Jednou z nejnapadnéjSich viastnosti Redu je jeho schopnost snadného vytvareni programdi

s grafickym rozhranim. Chytfe vyuziva viastni APl operacniho systému. Jednoduchy
programek pro Hello world v GUI vypada takto:

Red [needs: 'view

Vi ew
text "Hello World!'"
]

> - 4]

File Edit Search View Encoding Language Settings Took Macre File Options
] IH \-I a {Jlﬁ t I.l I': = E ‘bﬂ t X

[ Myhnted O |

Fed [needsa: ‘wiew) L

wilew
CexXE "Hello world®

A b

Hella waorld

£ >

Ln:3 Col:9 5el:0)|0 Windows (CRLF) UTF-B INS

Pokyn needs: 'view v bloku zahlavifika Redu, Ze m& nacist grafickou knihovnu "view".
Toto zahlavi s pokynem neni potfebné, zadavame-li pfikaz view [text "Hello World!"] z
konzoly Redu, v niz je knihovna "view" jiZ obsazena.

Neni vSak zfejmé nic proti nicemu, kdyZ i v konzole uvedeme needs: 'view - jiZ bez bloku
Red [].

Spusténi skriptu z konzoly:

Spusténi kddu, zapsaného v konzole provedeme prostym prikazem Enter, spusténi kodu,
zapsaného ve skriptu, provedeme v Notepad++ pfikazem Run/Red Run. Spusténi skriptu z
konzoly je popsano v kapitole Exekuce kédu.

Kompilace "Hello world" na spustitelny soubor:
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Programek GUI "Hello World" Ize kompilovat na spustitelny soubor.

Mate-li vySe uvedeny program ulozen jako "MyFirst.red" ve sloZce "programs" v adresafi
"RedIDE", mél byste mit v pocitaCi pfiblizné nasledujici konstelaci:

<« v <« RedIDE » programs w | Search Programs
Rebol IDE 2 Mame
. | | MyFirst.red
RedIDE
pregrams

RedIDE_images

Aby se nam produkty kompilace nerozsypaly do slozky RedIDE, viozte do slozky
"programs" jesté kopii provadécky Redu:

Fat

2 Mame

| | MyFirst.red
. red-063.exe

Otevite systémovou konzolu. Nevite-li jak, napiste "cmd" do vyhledavaciho pole Windows a
potvrdte polozku Prikazovy fadek (Command Prompt):

" Cammand I'I'CII‘I'IFIE
DeSlop app

Apps

[= codbeomd

B Hodejs command promgt

B Ot R cror Desktop (MinGw 4142 32 bt

B OCET for Desktop (MinQw 550 32 bif)

V prikazovém fadku se nacéduijte do slozky s provadéckou Red (praveé jsme ji
prekopirovali do slozky "programs") a zadejte Zluté oznaceny text dole:

C:\Users\André\Documents\RedIDE\programs> red-063.exe -r -t windows Myfirst.red

Red odpovifadou sdéleni a asi po 10 vtefinach budete mit ve slozce "programy” pét
dalSich soubor(, véetné "Myfirst.exe".



Mame

E Myfirst.exe
| | MyFirst.red
. red-063.exe

Dvojklikem jej aktivujte a hned se vam na obrazovce objevi thledné sdéleni "Hello World".

Doplnujici poznamky ke kompilovani:

Zjistil jsem, Ze se kompilovana verze programu mize chovat odli$né od interpretované
verze. Mél jsem problémy s prikazy "print", které jsem do programu vioZil kvili ladéni. Mam
zato, Ze volani prikazl konzoly v binarnim (executable) souboru nenito pravé ofechové.
Také jsem mél problémy s globalnimi proménnymi (slovy) uvnitf funkci; zda se ze kompilator
je neoznacijako globalni. Posledni problém jsem fesil dvojim zplisobem:

1. Deklaroval jsem proménné (pfifadil hodnoty sloviim) na poc¢atku svého programu.

2. PTi kompilaci jsem poutZil opci "-e" (v github neni uvedena, patrné jde o experimentalni
volbu).

-e znamena "encap” v Rebolu. Vystupem je binarka EXE, jejiz kdd je interné
interpretovan, takZze problémy, které jsou omezenim kompilatoru, mohou byt feSeny" -
Gregg Irwin.)

MyFirst.red program jsme mohli kompilovat také s pouZitim pouze opce -c (compile):

C:\Users\André\Documents\RedIDE\programs> red-863.exe -c MyFirst.red

Po jedné z obou kompilaci méate ve sloZce "programy” tyto soubory:

s

2 Mame

[2] libRedRT.dll

[ libRedRT-defs.r

[ libRedRT-extras.r

| | libRedRT-include.red
E MyFirst.exe

| | MyFirst.red

. red-063.exe

Jediné dva soubory, které musi byt k disposici pro spusténi vaSeho programu
jsou libRedRT.dll a vaSe provadécka (binarka), vtomto pfipadé MyFirst.exe.

KdyZ ovSem spustite binarku, kompilovanou pouze s opci-c, otevie Red také obtézujici
okno konzoly. Chcete-li se tomu vyhnout (kdo by nechtél?), zadejte jeSté opci -t windows,
ktera zajisti kompilaci pro urCenou platformu.

C:\Users\André\Documents\RedIDE\programs> red-063.exe -c -t windows Myfirst.red
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Meli byste byt schopni kompilace pro nize uvedené platformy ale v soucasné dobé se Red
stale wviji a tak se mlize stat, Ze s nékterymi platformami budete mit problémy (napf. se
zda, Ze kompilace pro android nechodi).

From Red's github:

Cross-compilation targets:

MSDOS : Windows, x86, console (+ GUI) applications
Windows : Windows, x86, GUI applications

WindowsXP : Windows, x86, GUI applications, no touch API
Linux : GNU/Linux, x86

Linux-ARM : GNU/Linux, ARMv5, armel (soft-float)

RPi : GNU/Linux, ARMv5, armhf (hard-float)
Darwin : macOS Intel, console-only applications
macOS : macOS Intel, applications bundles

Syllable : Syllable 0S, x86

FreeBSD : FreeBSD, x86

Android : Android, ARMv5

Android-x86 : Android, x86

ZpUsoby kompilace:

-c, --compile : Generuje v pracovnim adresari spustitelny
kéd (provadécku) s pouzitim 1ibRedRT.
(developement mode)

-d, --debug, --debug-stabs : Kompiluje zdrojovy soubor v ladicim
regimu (debug mode). STABS is supported
for Linux targets.

-dlib, --dynamic-1lib : Generuje sdilenou knihovnu ze zdrojového
souboru.

-h, --help : Output this help text.

-0 <file>, --output <file> : Specify a non-default
[path/][name] for
the generated binary file.

-r, --release : Kompiluje v rezimu release mode, spojujic
vSe dohromady (implicitni je
development mode).

-s, --show-expanded : Output result of Red source code

expansion by
the preprocessor.

-t <ID>, --target <ID> : Cross-compile to a different platform
target than the current one (see targets
table below).

-u, --update-1ibRedRT : Rebuild 1ibRedRT and compile the input

script
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(only for Red scripts with R/S code).

-v <level>, --verbose <level> : Set compilation verbosity level, 1-3 for
Red, 4-11 for Red/System.

-V, --version : Output Red's executable version in x.y.z
format.

--config [...] : Provides compilation settings as a block
of “name: value  pairs.

--cli : Run the command-line REPL instead of the
graphical console.

--no-runtime : Do not include runtime during Red/System
source compilation.

--red-only : Stop just after Red-level compilation.

Use higher verbose level to see compiler
output. (internal debugging purpose)

o

Existuje také volba -e. Viz "Doplnujici poznamky ke kompilovani* vyse.

Full-featured EPub generator

Poznamky ke skladbé

e Red je 'case insensitive' - s nékolika malo wyjimkami, z nichz nejdlleZitéjsije ta, Ze
program musi za€inat slovem Red (nikoliv RED nebo red).

e Znaky new-line jsou interpretem Redu vétSinou ignorovany. Relevantni vyjimkou je
new-1line uvnitf fetézce (stringu).

¢ Red je funkcionalni jazyk, coZz znamend, Ze vyhodnocuje vysledky. Poradi vyhodnoceni
vyrazu neni obvyklé a hovofime o ném v ¢asti VVyhodnoceni.

e Program Redu je dlouhy fetéz slov (words). Témito slovy mohou byt bud "data” nebo
"aakce".

e Slova jsou oddélena jednou nebo vice mezerami (whitespaces) .
¢ Red si vede slovnik se systémovymi slovy a s uZivatelsky vytvorenymi slovy.

¢ Slova mohou byt seskupovana do "blokd", vymezenych hranatymi zavorkami. Blok je
pouha skupina slov, kterd miize ale nemusi byt vyhodnocena néjakou "akci".

e VSechna programova data se nachazeji uvnitf samotného programu. Jsou-li potfebna
externi data, jsou pfidana k fetézci slov programu.

e Kazdé slovo musi pfi vyhodnoceni mit néjakou hodnotu. Tato hodnota miize pochazet
z

o slova samotného, je-li datem;
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o whodnoceni, je-li slovo akci;
o odkazu na jiné slovo nebo blok (e.g. myRoom: 33).

e V Redu lze fici, Ze proménna je pfifazena sveé hodnoté, nikoliv obracené. V Redu
viastné nejsou zadné "proménné", pouze slova pfifazena k hodnotam (datlim).

e Kopirovani slov (promé&nnych) mdize byt komplikované. Chcete-li wtvofit opravdu
nezavislou kopii, pouZijte slovo copy . Viz kapitola Kopirovani.

e Podobné komplikované je vyprazdiiovani (clearing) fad (series), k nimz patfii fetézce.
Pouhé pfifazeni" " (empty string) nebo nuly nemusi pfinést oCekavany vysledek. Takze
k nulovani fady je vhodné pouZit pfikaz clear.

e Kazdé slovo je néjakym datovym typem. Téch ma Red pozoruhodné mnoZstvi. Jsou
vyjmenovany v kapitole Datove typy.

e Deklarované slovo datového typu word! Ize pouZit réiznym zplsobem:

Zapis
word

word:

:‘word

‘word

/word

Vyznam
Vzit pfirozenou hodnotu slova. Je-li funkci, nejprve ji vwhodnotit.
Prifadit (assign) slovo k hodnoté.

Vzit hodnotu slova bez vyhodnoceni. UZitecné pro ziskani definice
funkce.

Zachazet se slovem jako s hodnotou (a word symbol) - bez
vyhodnoceni.

PovaZovat slovo za upfesnéni (refinement). Pouziva se hlavné u
volitelnych argument.

Refinements (upfesnéni)

My sy

Mnohé akce v Redu umoZzniuji "upfesnéni”, které modifikuje chovani pfikazu. Refinement se
deklaruje pfidanim slova za lomitkem "/<refinement>".

231224



Create cross-platform Qt Help files

Introspekce a napoveda

Red ma mimorfadnou napoveédu. Pouhym zapisem nékolika slov v konzole Ize ziskat
obséahlé mnozstvi informaci o jazyku a o konkretni entité.

mmemn 7 (Or help)

Poskytne informaci o vSech vyhrazenych slovech Redu a rovnéz o vasem viastnim kédu.
MUZete pouzit pfikaz help nebo ?. V konzole se wtiskne informace o pouZziti nApoveédy.

>> ? now
USAGE:
NOW

DESCRIPTION:

Returns date and time.

NOW is a native!

REFINEMENTS:
/year
/month
/day
/time
/zone
/date
/weekday

1).

/yearday
/precise
/utc

RETURNS :

value.

Returns year only.

Returns month only.

Returns day of the month only.

Returns time only.

Returns time zone offset from UCT (GMT) only.
Returns date only.

Returns day of the week as integer (Monday is day

Returns day of the year (Julian).
High precision time.
Universal time (no zone).

[date! time! integer!]

>> a: [1 2 3]

== [1 2 3]
>> help a

A is a block! value: [1 2 3]

>> a: function [a b] [a + b]
== func [a b][a + b]


https://www.helpndoc.com/feature-tour/create-help-files-for-the-qt-help-framework

>> ? a
USAGE :
Aab
DESCRIPTION:
A is a function! value.
ARGUMENTS :
a
b

Pokud presné nevite co hledate, pom(ze vam otaznik:

>> ? -to

hex-to-rgb function! Converts a color in hex format to a
tuple value; returns NONE if it f...

link-sub-to-parent function! [face [object!] type [word!] old
new /local parent]

link-tabs-to-parent function! [face [object!] /init /local

faces visible?]

MiZete nalézt vSechna definovana slova pro dany datatyp.

>> ? tuple!

Red 255.0.0
white 255.255. 255
transparent 0.0.0.255
black 0.0.0
gray 128.128.128

5 ... seznam je docela dlouhy

e \V h at

Vytiskne seznam globalné definovanych funkci. Zkuste si to!

fiigien SOUrce

Zobrazi zdrojovy kod mezaninové nebo uzivatelem vytvorené funkce. VyzkouSejte si
napfriklad

>> source replace.

mmemen AbOout

Zobrazi ¢islo verze a datum sestaveni.
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Introspekce grafickych objekt(

Introspekci grafickych objektl (piskot() si ukdzeme v kapitole GUI.

Easy to use tool to create HTML Help files and Help web sites

Vyhodnoceni vyrazu

Stale se rozhlizim po jednoduchém pravidle, vysvétlujicim proces vyhodnocovaniv Redu.
Aktualné mam dva oblibené kandidaty. Prvni je pfimoCary a snadno pouzitelny. Druhy neni
prli$ prakticky ale dava nahlédnout (domnivam se) na zpCsob, kterym interpret Redu
"mysli".

1. Prvnioblibenec:

e VSechny operace s infixovymi operatory, které maji pouze hodnoty (nikoliv funkce) jako
operandy, jsou vyhodnocovany prednostné. Maji-li tyto infixové vyrazy vice nez dva
operandy, jsou vyhodnoceny zleva doprava (— ) bez Zadnych preferenci .

e Celywyrazje potom vyhodnocen zprava doleva (< ).

>> square-root 2 + 2 + square-root 3 * 3 * square-root 1 + 4 * 5 ==
3.272339214155429

1+ 4% 5

** square-root + sguare—-root * sgquare—-root

>>» sguare—-root 4 + sguare-root 9 * sgquare-root

>» gguare-root 4 + sgquare-root 9 *|5ql.:|.are—rn:u:lt 25|

>» sguare-root 4 + sguare—-root

»>>» sguare-root 4 + |5quare—rn:u:lt 45| <:|
A

= 5quare—rn:u:nt|4 + G,L.I‘l...|

>> |gsquare—-root 10,71.. .|

— 3.27. ..
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2. Druhy oblibenec se tfemi koncepty:

Zda se, Ze to chodiale mam pochybnosti o formalni spravnosti, nebot’ si nejsem jist, ze
kazdy infixovy operator ma presné koresponduijici operaci funkce.

Prvnikoncept: VZdy zleva doprava —
V Redu se viechno vyhodnocuije zleva do prava. Neexistuje zadny systém preferencijako u

jinych jazyk( (napf. se nasobeni neprovadi automaticky pien séitanim). Pfednost v poradi si
ovsem lze vynutit zavorkami.

>> 2 + 3 *¥§5
== 25

>> 2 + (3 *¥ 5)
== 17

Nejenom vyrazy ale cely kdd programu je vyhodnocovan zleva doprava.

Infixové operatory

T sou infixové operatory. Koresponduiji s funkcemi

add , multiply, divide a subtract, jez vyzaduji dva argumenty:
3 + 2jetotezakoadd 3 2

5 * 8 |etoteZjako multiply 5 8 ...

...a tak dale.

2 + 3 * 5 je pouze vice Citelna forma vyrazu multiply add 2 3 5 . Interpret
Redu si potfebnou konverzi provede sam.

Druhy koncept: Vyhodnotitelné skupiny.

V urCité Casti kddu se vyskytuji skupiny slov, které Ize dilci exekuci redukovat na zakladni
datovy typ. Napriklad [square-root 16 8 + 2 8 / 2 77] se ve skutecnosti sklada ze Ctyr
vyhodnotitelnych skupin: square-root 16 ;8 + 2;8 / 2 a 77.Popisovanou redukci Ize
provést pfikazem reduce:
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>> a: [ square-root 16 8 + 2 8 / 2 77]

a: [ [square-root 16|[8 + 2|8 J 2|/77]

>> reduce a -> [4.0 10 4 77]

Treti koncept: Funkce si vybiraji své argumenty z vyhodnotitelnych skupin

Funkce si vybira své argumenty z naslednych skupin hodnot ¢i vyrazli (pocet ocekavanych
argument( je potfebné znat) v poradi zleva doprava. Vyrazy jsou pred pouzitim funkci
redukovany na hodnoty.

| et e e m——

DUsledkem tohoto pfistupu je to, Ze vysledkem vyrazu

square-root 16 + square-root 16

neni 8, jak by mnozi oCekavali, ale 4.47213595499958, protoZe Red vidi néco jako toto:

square-root| 16 +

¢imz je funkce pro jeden argument, stojici pfed skupinou s infixovym operatorem (majicim
prednost); operandy operatoru (+) jsou Cislo a funkce, ktera se pfed pouZitim operatorem
vyhodnoti.

Abychom ziskali onéch intuitivnich 8, musime pouZzit zavorky:

>> (square-root 16) + square-root 16
== 8.0

Alternativni sekvenci

>> square-root add 16 square-root 16
== 4.47213595499958

mUZeme Cist jako
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>> square-root (add 16 (square-root 16)) --> 4.47213595499958

Jiny pfiklad, kombinujici infixovy operator a jemu odpovidajici funkci:

>> reduce [add 8 + 2 * 3 8 / 2 divide 16 / 2 2 * 2]
== [34 2]

>» reduce [pdd](& + 2 * 3|8 / 2|[divide](1s / 2|[2 * 2]
== [34 2]

Ponékud zjednoduSeny pohled na tok vypoctu:

- D G T € C3ICD T T )]
O

System words

Program words

Evaluation

Result

Note: The function that picks data from before it (the third from left to right) refers to infix
operators like "+","-" ™" "[" etc.
Jiné vysveétleni:

Nenad Rakocevic ve svém piehledu Red/System Language Specification ( red-lang.org -

s s

zafi 2017) uvaditoto strucné vysvétleni:

Vyrazy se vyhodnocuiji zleva doprava. Operatory (infixové funkce) maji stejné poradi
ddlezZitosti, kromé toho, Ze maji pfednost pred prefixovymi funkcemi.

Easily create Web Help sites

Zvyrazneni kodu

Zvyraznéni textu ve skriptu

Zvyraznéni syntaxe je pro zacate€niky velmi prospésné - zejména v programovacim jazyce
Red, s jeho mnoha pfeddefinovanymi slovy a stru¢nym kédem. Kdykoli je to mozné,
pouzivam zvyraznény kéd prevzaty z Notepad++.

Red []
; mezera kvlli pfehl ednost
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a: "Hello"

b: 123
c: [33 "fox"]
print c

Prace v konzole je prezentovana s tmavym pozadim:

S [ catll lldogll II_FOX cowll ll_Flyll llantll llbeell ]
[ cat" "dog" "fox" "cow" "fly" "ant" "bee"]

UzZivatelsky vstup je prezentovan tuénym pismem, odezva interpreta normalnim. To pomUize
predejit zbyteEnym chybam pfi kopirovani kddu z prezentovanych piikladd.

Pro lepsi pfehlednost vkladam prazdné fadky mezi jednotlivé prikazy. RiZové komentare
jsou pridany pfi posledni editaci textu.

>> a: make hash! [a 33 b 44 c 52]
== make hash! [a 33 b 44 c 52]

>> select a [c]

>> select a 'c
== 52 ; barevné jsou oznaceny pozdéjsSi komentare a
doplnky

Full-featured Help generator

Konzola - vstup a vystup

Poznamka: vstup do ~ a vystup z konzoly miize byt pfi kompilovani programd
problematicky, nebot’ pfi kompilaci je konzola mimo provoz.

native! p rl nt

print je funkce, ktera posila data do konzoly. Za daty jeSté do konzoly posila
znak newl i ne , ktery je pfi vystupu respektovan.

Red []

print "hello"
print 33
print 3 +5
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hello
33

native! p r| n

prin také posila data do konzoly ale bez znaku newl i ne, takZe wytiskne vSechna zadana
data na jeden fadek.

Red []

prin "Hello"
prin "World"
prin 42

HelloWorld42

mmemEn Probe

probe vraci svij argument bez vyhodnoceni, na rozdil od funkce pri nt, ktera svij
argument vyhodnoti; pr obe miZe byt pouZit pfi ladéni k zobrazeni nezménéného kédu.

>> print [3 + 2]
5

>> probe [3 + 2]
[3 + 2]
== [3 + 2]

>> print probe [3 + 2]
[3 + 2]

Popsano také zde, za pfikazem nol d.

e | NP Ut

VloZi string (fetézec) z konzoly. Notice that any number typed on console are converted to
a string.newl i ne char act er is removed.

Red []

prin "Enter a nane:
nane: input ;-- John --> "John"
print [nane "is" length? name "characters |ong"]

John
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John is 4 characters long

routine! a_Sk

Totéz jako i nput ale zobrazi se fetézec.
Red []
name: ask "VWat is your nane:
prin "Your nanme is "

print name

What is your name: John
Your name is John

Free PDF documentation generator

Exekuce kodu

Spusténi exekuce

Swij skript miZete uloZit jako soubor s pfiponou ~.red nebo ~.txt a spustit jej z pfikazového
fadku jako argument aplikace Red, asi takto:

C:\Users\you\whatever > red-063.exe myprogram.red

To spusti interpret Redu, otevie konzolu (REPL) a spusti vas skript.
V bézicim prostfedi Redu vSak miZete provést exekuci kodu pfimo pfikazem do.

native! d O

Vyhodnoti argumenty kédu, jinymi slovy provede exekuci kédu. Argumentem mZe byt blok,
soubor, funkce Ci jina hodnota.

>> do [loop 3 [print "hello"]]
hello
hello
hello

Pred dalSim pokraCovanim nahlédnéte do kapitoly Soubory.

Pokud jste napfiklad uloZil skript jako myprogram.red, mizete jej realizovat timto pfikazem:
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>> do %myprogram.red

Nezapomerite, Ze vtomto pfipadé musi byt interpret Redu a zdrojovy soubor ve stejné
slozce; jinak musite uvest také cestu ke skriptu.

MUzete také nacist skript do interpreta Redu:

>> a: load %myprogram.red

a spustit jej:

>> do a

MiZete také naist a provést skript, uloZzeny jako textovy soubor :

>> do load %myprogram.txt

Uvédomte si, Ze toto vSe miizete provadét z vnitfku programu Red!

Zastaveni exekuce

g O Uit
Zastavi vyhodnoceni a opusti program.

ZapiSete-li to v konzole GUI, zavre se. ZapiSete-li to na prikazovy radek interaktivniho
rozhrani, pouze opustite interpreta Redu.

Ireturn  Zastavi vyhodnoceni a opusti program ... ;; koketuje s OS, opatrné!

quit/return 3  ;hands the value 3 to the Operating System

mmemen halt

Zastavi interpretaci skriptu.

routine! U It-return ;; koketuje s OS, opatrné!

Stops evaluation and exits the program with a given status. Seems to me as exactly the
same as quit/return, butitsaroutine! datatype, notafunction! Go figure out.



meE on-close

Aktivita fizen& udélosti - spusti zadany kod po zavieni aplikace (okna GUI). Spustte
nasledujici program. Vytvorite tlaCitko a kdyZ na néj kliknete, tlacitko zmizi a v konzole se ma
objevit text "bye!". ;; ale nechodi a nechodi

Red [needs: view

view [
on-close [print "bye!"]
button [print "click"]
]

Control C

Dvojklik Ctrl+c zastavi exekuci a opusti interpreta Redu.

Single source CHM, PDF, DOC and HTML Help creation

Datove typy

Kazda hodnota Redu méa svijj specificky datovy typ, ktery uruje rozsah pfipustnych
hodnot, pfipustné operace a zplsob uloZeni hodnot v paméti. Datovych typl je aktualné 46,
véetné datového typu datatype! Vypis datovych typl ziskame dotazem:

>> ? datatype!

Z téchto 46 datovych typt je wivoreno 16 skupin (typeset(l), majicich spole¢né viastnosti.
Nékteré datové typy se vyskytuji ve vice skupinach. Vypis téchto skupin ziskame dotazem:

>> ? typeset!

Jsou to tyto tyto skupiny: any-(type!, object!, string!, word!, function!, block!, path!, list!),
series!, number!, scalar!, immediate!, internall, external!, default!, all-word!.

Jednotlivé datove typy:

word!

Zakladni datovy typ. Slova jsou klicovym pojmem v jazyce Red. Vyskytuiji se ve Ctveré
typoveé forme:

word -typ word!, zakladni format pro pfirozenou hodnotu slova
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word: - typ set-word!, format pro pfifazeni hodnoty ke slovu
:word - typ get-word!, odkaz na hodnotu slova (bez vyhodnoceni)

‘'word - typ 1it-word!, odkaz na slovo jako symbol

block!

Bloky jsou skupiny hodnot a slov. PouZivaji se vSude, od samotného skriptu az po bloky dat
a bloky kodu ve skriptu.

>

A\

bl: [123 data "zdar"] ; blok s daty
[123 data "zdar"]

>> [1] ; prazdny blok
== []

paren!

Datovy typ paren! je kolektor, ohrani¢eny kulatymi zavorkami. PouZiva se hlavné k vyjadfeni
preference aritmetickych operaci.

Objekt typu paren! se wytvofi pfikazem make paren! :

>> prn: make paren! ["a" 5]
— (Ilall 5)

nonel

Ekvivalent "nuly" v jinych programovacich jazycich. Indikuje neexistujici data.

>> a: [1 2 3 4 5]
==[12 3 4 5]
>> pick a 7

== none

logic!

Kromé klasickych true a false, pouzivd Red také on , off, yes a no jako hodnoty datového



typu logic!.

>> a: 2 b: 3

a>b
false

IV ||
IV ||

>> a: on
== true

== true

> a: off
== false

== false

>> a: yes
== true

== true

>> a: no
false

IV ||
IV ||
Q

false

string!

Rada (series) znakl uvnitf uvozovek nebo sloZenych zavorek. Zabira-li fetézec vice nez
jeden fadek, je poutiti {} jediné mozné.

Manipulace s fetézci se provadis pouzitim prikazd, popsanych vkapitolach o fadach.

A\
A\

a: "my string"
"my string"

>> a: {my string}
== "my string"



> a: {my
string} ; prvni "{" je signal konzoly!
= "my”~/string"
>> print a
my
string

I~ v

>> a: "my new ;trying to span over more than one
line
*¥** Syntax Error: invalid value at {"my new}

char!

Uvedena znakem # a uvniti uvozovek, pfedstavuje hodnota typu char! kédovy bod

Unicodu. Jsou to cela Cisla vrozsahu hexadecimal 00 po hexadecimal 10FFFF (0 az
1,114,111).

#'A" je char!
"A" je string!

UmoZznuje urCité matematické operace.

>> a: "my string"
== "my string"

>> pick a 2

== #"y"

>> poke a 3 #"X"
== #"X"

>> a

== "myXstring"

>> a: #"b"
e #Ilbll

> a: a+1
== #"C"

integer!

32 bitova cela signovana Cisla. Od -2,147,483,648 po 2,147,483,647. Je-li Cislo mimo
tento rozsah, pfifadi mu Red datovy typ float!.

Poznamka: Déleni 2 celych Cisel dava oseknuty vysledek:



float!

64 bitova desetinna Cisla. Prezentuji se s desetinnou teCkou €i ¢arkou nebo e-notaci.

>> 7.0 / 2
3.5

>> 3e2
== 300.0

6.0 / 7
== 0.8571428571428571

file!

Nazev je uveden znakem %. Nepouzivate-li aktualni cestu, mate uvést cestu v uvozovkach.
Cesta pouziva lomitka (/); zpétna lomitka (\) jsou ve Windows automaticky konvertovana na

obycejna lomitka.

>> write Z%myfirstfile.txt "This is my first file"

>> write %"C:\Users\André\Documents\RED\mysecondfile.txt" "This is
my second file"

path!

Pouziva se k pfistupu k internim polozkam vétSich struktur pomoci lomitka (/). PouZziva se v
rlznych situacich, napfiklad:

>> a: [23 45 89]
[23 45 89]

>> print a/2

45



Lomitka "/" se také pouZivaji pri pfistupu k objektlim a k upfesnénim.

time!

Cas je wjadfen ve formatu hours:minutes:seconds.subseconds. VSimnéte si, Ze sekundy
a subsekundy jsou oddéleny teckou, nikoliv dvojteckou. Ke kazdé ¢asti je mozny pristup
pres upfesnéni (refinement). Nahlédnéte do kapitoly Prace s Casem.

>> mymoment: 8:59:33.4

== 8:59:33.4

>> mymoment/minute: mymoment/minute + 1
== 60

>> mymoment == 9:00:33.4

>> a: now/time/precise

== 22:05:46.805

>> type? a

== time! ; datovy typ objektu a je time!
>> a/hour

== 22

>> a/minute

== 5

>> a/second

== 46.805 ; datovy typ a/second je float!

date!

Red akceptuje datumy v rliznych formatech:

>> print 31-10-2017
31-0Oct-2017

>> print 31/10/2017
31-0ct-2017

>> print 2017-10-31
31-0Oct-2017

>> print 31/0ct/2017
31-0ct-2017

>> print 31-october-2017
31-0Oct-2017

>> print 31/oct/2017
31-0ct-2017

>> print 31/oct/17 ; zkuste si totéz pro prvni a druhé tisicileti

31-0ct-2017
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Red rovnéz ovéfuje platnost datumd, véetné s uvazenim prechodnych let. Na den, mésic i
rok se Ize odkazat upfesnénim:

>> a: 31-oct-2017
= 31-0Oct-2017
>> print a/day

>> print a/month
10

>> print a/year
2017

point! a pair!

Point! a pair! se zdaji byt Uplné stejné. Uvadéji celoCiselné souradnice v kartézském
souradnicovém systému (x y axys). K typu point! nejsou informace

>> a: 12x23
== 12x23

>> a: 2 * a
== 24x46

>> print a/x

>> print a/y

percent!

Prezentuji se pridanim znaku "%" za Cislem.

>> a: 100 * 11.2%
11.2

a: 1000 * 11.3%
113.0

I v
[V ||

tuple!

Tuple (entice) je vypis tfi az dvanacti celych Cisel o velikosti 0 az 255, oddélenych teckami.
Entice jsou uziteCné pro prezentaci Cisel verzi, IP adres a barev (napf.: 0.255.0).

S enticilze provadét tyto operace: random, add, divide, multiply, remainder, subtract, and,
or, xor, length?, pick (nikoliv poke), reverse.
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>> a: 1.2.3.4

== 1.2.3.4

>> a: 2 * a

== 2.4.6.8

> print pick a 3

>> a/3: random 255
== 41

>> a
== 2.4.41.8

Uplny piehled barev ve wyjadfeni typu word! a tuple! ziskame zadanim nasledujiciho dotazu:

>> ? tuple!
red 255.0.0 ; nasleduje vypis 45 barev

Create HTML Help, DOC, PDF and print manuals from 1
single source

DalSi datove typy:

issue!

Datovy typ issue! (emise) je sekvence znakil, pouzitelna pro wjadreni telefonniho nebo
seriového Cisla €i Cisla kreditni karty. Emise zacinaji znakem (#) a pokracuji az k prvnimu
oddélovaci (napt. k mezere). Uvnitf emise Ize pouzit vétSinu znakd s vyjimkou lomitka "/".

>> a: #333-444-555-999
#333-444-555-999

>> a: #34-Ab.77-14
== #34-Ab.77-14

url!

Schematické slozeni vyrazu tupu URL je toto: <protocol>://<path>. Prvni ¢ast uvadi
komunikacni protokol (http, ftp, nntp, mailto, file, ...), za lomitky je cesta k odkazované entité.

411224
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>> a: read http://www.red-lang.org/p/about.html
== {<IDOCTYPE html>~/<html class='v2' dir="ltr' x

email!

Datovy typ pro uvedeni emailové adresy. Zapis musi obsahovat znak @.

>> a: myname@mysite.org
== myname@mysite.org

>> type? a
== email!

image!

Datovy typ image! je fada, ktera obsahuje RGB zobrazeni. Podporovane formaty jsou GIF,
JPEG, PNG and BMP. Obrazy se obwykle nacitaji ze souboru.:

>> a: make image! [30x40 #{OOA2ES800A2ES800A2E800A ... } ]

>> a: load %heart.bmp
== make image! [30x20 #{OOA2E80OA2ES800A2E800A ... } }

5 S nactenym objektem typu image lze manipulovat jako s radou:

>> print a/size
30x20

>> print pick a 1 ; getting the RGBA data of pixel 1
0.162.232.0

>> poke a 1 255,255.,255.0 ; changing the RGBA data of pixel 1
== 255.255.255.0

refinement!

Neboli upfesnéni; indikuje variaci (za lomitkem) v pouZziti nebo rozsifeni vyznamu funkce,
objektu, jména souboru, URL nebo cesty.
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>> block: [1 2]
>> append/only block (3 4)
[12 3 4]

action!

Datovy typ, zahrnujici cca 52 funkci, napfiklad add , take , append, negate, ...

>> action? :take ; Dvojtecka je povinna.
== true

Seznam vSech funkcitypu action! ziskame prikazem

>> ? action!

op!

Datovy typ, zahrnujici funkce, které pracuji jako infixové operéatory, jako + nebo **.

routine!

Pouziva se pro pripojeni externiho kodu.

binary!

Binarni fetézce se zapisuji do sloZzenych zavorek s pfedsazenym znakem #. V tomto
formatu Ize uloZit libovolnou sekvenci bajtli (image, audio, spustitelny soubor,
komprimovand Ci zaSifrovana data).

Format binarnich dat mize byt islo se zakladem 2 (binar), 16 (hexadecimal) nebo 64
(tetrahexagesimal). Nepritomnost Cislice avizuje implicitni hexadecimalni kédovani se
zakladem 16.

Priklad:

#{3A1F5A} ; baze 16
2#{01000101101010} ; baze 2
64#{0aGvXmgUkVCu} ; baze 64
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event!

Tento datovy typ pro udalost se pouZziva v systému Red/GUI, viz GUI - Introspekce
udalosti.

function!

object!

handle!

unset!

tag!

lit-path!

set-path!

get-path!

bitset!

typeset!

error!

native!
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News and information about help authoring tools and
software

Hash! vector! a map!

Tyto datové typy si zasluhuji samostatnou kapitolu. Mohou wrazné zlepSit kvalitu a rychlost
prace.

Hash! a vector! jsou vykonné fady, zejména u velkych sestav.

Doporucuiji pfed dalSim ¢tenim nahlédnout do kapitol Bloky a fady.

hash!

hash! je fada, upravena pro rychlejsi vwwhledavani. ProtoZe "haSovani" spotfebovava zdroje,
nema cenu wytvaret hash! pro fady, které budou prohledavany jenom nékolikrat. Pokud
vS8ak mé byt vaSe fada prohledavana Casto, vyplati se z ni wtvofit hash! . Webova stranka
Rebolu tvrdi, Ze whledavani mdize byt 650 krat rychlejSi nez u normalnich rad.

>> a: make hash! [a 33 b 44 c 52]
== make hash! [a 33 b 44 c 52]

>> select a [c]
== 52

>> select a '
== 52

C

>> a/b
== 44

Jinak to jsou fady, jejichz hodnoty jsou interné vnimané jako skupiny dvojic.

vector!

Vektory jsou vykonné fady polozek typu integer! ,float!, char! nebo percent!.

K vytvofeni vektoru pouZzijete pfikaz make vector!

Zatimco hash! umozZznuje rychlejSi vwyhledavani, vector! umoziuje rychlejSi provadéni

matematickych operaci, nobot' jsou provadény pro celou fadu najednou.

>> a: make vector! [33 44 52]
== make vector! [33 44 52]
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>> print a
33 44 52

>> print a * 8
264 352 416

VSimnéte si, Ze to nejde udélat s blokem, patficim rovnéz do skupiny series!:

\'4

>a: [2 3 4 5]
[2 3 4 5]

>> print a * 2

*¥** Script Error: * does not allow block! for its valuel argument
**% Where: *

*¥** Stack:

map!

Mapy jsou vysoce vykonné slovniky, které sdruzuji klice s hodnotami (keyl: vall key2: val2
... key3: val3).

Mapy nejsou fadami. Nelze u nich uplatnit vétSinu pfikazl pro fady (series).

Pro vyjmuti hodnoty z mapy pouzijeme pfikaz select a pro zadani hodnoty pouzijeme
specielni akci: put.

>> a: make map! ["mini" 33 "winny" 44 "mo" 55]
== #(

"mini" 33

"winny" 44

"mo" 55

>> print a
"mini" 33
"winny" 44
"mo" 55

>> print select a "winny"
44

>> put a "winny" 99
== 99

>> print a
"mini" 33

"winny" 99
"mo" 55



Easily create Help documents

Konverze datovych typU:

action! tO

Konvertuje jeden datovy typ na druhy, napf. integer! na string!, float! na integer! a
dokonce string! na number!.

> to integer! 3.4
==3

>> to float! 23
== 23.0

>> to string! 23.2
e II23.2II

>> to integer! "34"
== 34

mmemEn tO-time
Konvertuje hodnoty na datovy typ ti ne! .

>> to-time [22 55 48]
== 22:55:48

>> to-time [22 65 70]
== 23:06:10

>> to-time "11:15"
== 11:15:00
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raive as-pair
Konvertuje dvé Cisla typu integer! nebo float! na pair!

>> as-pair 11 53
== 11x53

>> as-pair 3.2 5.67
== 3x5

>> as-pair 88 12.7
== 88x12

mmemen LO-Dinary

Konvertuje argument na hodnotu typu binary!.

>> to-binary 8
#{00000008}

>> to-binary 33
== #{00000021}

Easy to use tool to create HTML Help files and Help web sites

Bloky a rady

Bloky

Datovy typ block! patfido typovych skupin (typeset!) series, any-block a any-list.

Bloky jsou skupiny hodnot a slov, ohrani¢ené hranatymi zavorkami, naprikad: [one block],
[another block [block within a block]]. Hodnoty a vyrazy v bloku se implicitné nevyhodnocuiji.
Vyhodnoceni bloku se evokuje funkcemi do a reduce viz Datovy typ block!.
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Blok Ize wytvorit vypisem zavorek a hodnot, napfiklad (literdlova skladba):

[one 2 "three"]
[print 1.23]

nebo funkcemi make €i to (konstruktorova skladba):

>> make block! 10
== [] ; alokuje prostor pro 10 prvkl

>> to block! {one 2 4:00}
== [one 2 4:00:00] ; konvertuje string! na block!

Rady (series!)

Slovo series! je oznacenitypové skupiny (typeset!), skladajici se z téchto typd: block!,
paren!, string!, file!, url!, path!, vector!, hash!, binary!, tag!, email!, image!.

Obecné je fada (serie) uspofadana sada hodnot rliznych typl. Prvkem serie mize byt
cokoli z repertoaru: data, slova, funkce, objekty, a jiné serie.

Pole - arrays

Pole (array) netvofi zavedeny datovy typ. Je to kolekce indexovanych (viz Navigace fadami)
hodnot stejného typu. Jednorozmérné pole se oznacuje jako fadkova matice (vektor),
dvojrozmérné pole definuje matici. Tfirozmérné pole se nékdy oznaCuje jako tenzor.
Radkova matice je tvofena jednoduchym blokem, matici tvofi blok Fadkowych matic, vice
rozmeérové pole Ize wyjadrit jako matici hodnot typu tuple!

Zde je priklad pole o rozmérech 2 x 3:

>> a: [[1 2][3 4][5 6]]
== [[1 2] [3 4] [5 6]]

Pro pfistup k jeho elementlim Ize pouzit lomitko:

>> a/l
== [1 2]
>> a/l/1
=1

>> a/3/2
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1l
1l
()}

Nebo slovni oznaceniindexu:
>> third a

== [5 6]

Free EPub producer

Navigace radami

e Prvnielement fady se nazyva head (Celo). Jak uvidime, nemusi to byt vzdy nutné prvni
element;

e Za poslednim elementem fady je néco, cemu se fika tail (chvost). Je to misto bez
hodnoty.

e KaZzdafada ma "entry index", jehoz nejlepsi definici by mohlo byt: "misto, kde zaCina
pouZitelnd ¢ast fady". Mnohé operace s fadami majitento "entry index" jako startovni
bod. Entry index lze posouvat vzad i vpfed s vliivem na vysledek operace.

e Kazdy element fady je oznacen Ciselnym indexem, zaCinajicim 1 (not zero!) u prvniho
elementu.

e Pocinaje pozicientry indexu, maji elementy slovni oznac€eni : "first" pro prvni,
"second" pro druhy a tak dal az po "fifth".

Poznamka: Pojem "entry index" jsem si vymyslel, nebot’ v dokumentaci neni. Tam je
"entry index" oznacovan pouze jako "index", coZ se podle mého nazoru miize plést s
"Cislem indexu".

mien head? e tall? mww index?

Tyto pfikazy vraciinformaci o pozici entry indexu. Je-li entry index v Cele fady, dotaz

head? vraci true, jinak false. TataZ logika plati pro tail?. Dotaz index? vraci Cislo indexu
mista, kde se aktualné nachazi entry index.

Nasledujici priklady vysvétleni objasni.

Vytvofme fadu s, obsahuijici fetézce "cat" "dog" "fox" "cow ant" "bee" :

fly

5> s¢ [ "Cat" "dOg" II_FOX colel ll_Flyll llantll "bee" ]
== [llcatll "dOg" |l_F0X|l "COW" |l_Flyll "ant" “bee“]

Dostaneme néco, co vypada asi takto:
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order: ir first 1 second third fourth
index: | 1 i 2 3 4

[([_cat |{l dog | | fox | | cow | [ fiy | | ant | [ bee | EzZ 7

(4,1
[=r]
-

'
-
i entry index

=
1

i i

| S S—— o]

>> head? s
== true

>> index? s
==1

>> print first s
cat

action! head action! ta”

Pfikaz head pfemisti entry index k prvnimu elementu fady, na jeji Celo.
Prikaz tail pfemisti entry index na pozici za poslednim elementem fady, do chvostu.

Umisténi head a tail samo o sobé fadu neméni, pouze head vraci celoufadu a tail
nevracinic.

action! n ext

s: next s
- ["dOg" ||_F0X|| "COW" ||_Flyll "ant" "bee"]

Prikaz next pfemisti entry index o jeden element smérem ke chvostu. VSimnéte si, ze
next pouze vraci zménénou fadu ale neméniji. Opakované poufZiti pfikazu next nezpUsobi
dalsi posun vstupniho indexu, protoze prikaz bychom aplikovali na plvodni, nezménéné
fadé.

Nyni tedy mame:
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order: : first : second third fourth fifth
index: | 2 | 3 4 5 L] [

[ ‘L_dog | fox | [ cow | | fiv | [ ant | | bee | EZZZA |

H
. gy
~
LS
-yl

next

>> print s
dog fox cow fly ant bee

>> head? s
== false ; entry index neni v cele

>> print first s ; S pozici entry indexu se posouvaji i
aliasy
dog

>> index? s ; indexovani elementl se vsak neméni
==2

mmen D ack

Pfikaz back je opakem prikazu next: pfemisti entry index o jeden element smérem k celu.
Provedete-li back v naSifadeé s, vrati se "cat" zpatky na scénu! Nikdy nebylo zapomenuto!

To znamena, Ze Red staré s neodhodil. Je to jedna ze zviastnosti Redu: data zlstavaji
trvale vnorena v kddu.

Poté, co jste prfemistil index v naSifadé s vpred a pfifadil ji k jinému slovu, napf. b (b: s),
mUzete provadét pfesuny indexu vzad i vpfed pro b a dobyvat "skryté" hodnoty s,
protoZe b ukazuje na stejna data jako s.

Chcete-li wtvofit nezavislou kopii fady, musite pouzit pfikaz copy.

Jak jsem se jiz zminil dfive, v Redu jsou (na rozdil od jinych jazyk() proménné (slova)
prifazeny k datlim a nikoliv naopak.

mewen SKip

Pfemisti entry index o dany pocet elementti k chvostu.

[mmmmmmmmmmemmemeeny
order: i first i second third
index: i 5 i [i] 7

[ EI fly IEI ant | [ bee | E& Z
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>> s: skip s 3
== [Il_Flyll Ilantll Ilbeell]

>> print s
fly ant bee

>> print first s
fly

>> print index? s
5

Je-li skok delSinez pocet elementd, zlistane entry index ve chvostu.

>> s: skip s 100

== []
alias:
index:
[ o] |
St T enty g |
>> tail? s
== true
>> index? s
== 8
Viditelnost element(i fady Ize obnovit zp&tnymi skoky:
>> s: skip s -4
== ["cow" "fly" "ant" "bee"]
order: i--“““:-'-'I:'-““““i second
index: ! 4 ! 5 6 Fi
[ L cow Ji] Ay | [_ant | [ bee % Z
pointer —— Skip -4 -

>> print first s
cow

>> print index? s
4
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Create help files for the Qt Help Framework

Series "getters"

Existuje takové mnoZstvi piikaz(l pro manipulaci s fadami (series)se, Ze jsem je rozdélil do
dvou kapitol - jednu pro prikazy ziskavajici informace z fad (getters) a druhou pro prikazy,
které pfimo ménifady (changers).

Prikazy "getters" pouze vraceji hodnoty, bez zmény fad. Nicméné i tyto pfikazy mohou
meénit fady, pokud pfifadime fadu k vratné hodnoté.

mwen length?

Vraci velikost (délku) fady od aktualniho indexu ke konci.

>> a: [1 35791113 15 17]
==[13579 11 13 15 17]

>> length? a

== 9
>> length? find a 13 ;see the command "find"
== 3 ;from "13" to the tail there are 3
elements
e €Mpty?

Vraci true , je-li fada prazdnd, jinak vraci false.

>> a: [3 4 5]
== [3 4 5]

>> empty? a
== false

>> b:[]
== ]
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>> empty? b
== true

g P1CK
Vybere hodnotu z fady na pozici, dané druhym argumentem.

pick [00®©06] 4==

>> pick ["cat" "dog" "mouse" "fly"] 2
== "dog"

>> pick "delicious" 4
= #Ilill

aetien A\l

Vracifadu od zadaného indexu.

>> at [llcatll lldogll llfoxll llcowll llflyll llantll llbeell ] 4
— ["COW" ll_Flyll "ant" llbeell]

mmn select a mma find

Oba prikazy vyhledaji zadanou hodnotu v fadé. Hledani probiha zleva doprava, neni-li
pouzito upfesnéni /reverse nebo /last.

PTi nalezeni shody:

e select vraci nasledujici element fady za shodou;

>> SeleCt ["Cat" "dOg" llfoxll "COW" llflyll "ant" "bee" ] ["COW"]
— ||_Flyll

e find vraci cely zbytek fady od shody ke chvostu.

>> _Find [llca.tll "dOg" llfoxll "COW" llflyll llan.tll "bee" ] ["COW"]

55 /224



== ["COW" "fly" "ant" "bee"]

/part

Omezi délku prohledavané fady na dany pocet elementd; v zobrazeni dole je
prohledavana oblast zvyraznéna:

>>Se1ect/part ["Cat" "dOg" "fox
3
== none

COW" ll_Flyll "ant" "bee" ] ["COW"]

v

Select/par‘t ["Cat" "dOg" II_FOXII "COW" ll_Flyll "ant" "bee" ] [II_FOXII]

n W v

cow 5 why?!

>> find/part ["cat" "dog" "fox" "cow" "fly" "ant"™ "bee" ] ["cow"] 3
== none
find/par‘t [llcatll lldogll llfoxll llcowll llflyll llantll llbeell ] [llcowll]

== ["cow" "fly" "ant" "bee"]

lonly

Hleda pouze blok uvnitf prohledavané rady.

>> find/only ["cat" "dog" "fox
ll_Flyll ]
== none ;Finds nothing

cOwll ll_Flyll llantll llbeell ] [llcowll

>> _Findlonly [llcatll lldogll II_FOXII [llcowll II_FlyII] llantll llbeell ] [llcowll
Ilflyll]
== [["cow" "fly"] "ant" "bee"] ;finds the block

/case

Pokyn pro rozliSovani malych a velkych pismen.



/skip [fada skupin] [shoda] [délka skupiny]

PovaZuje fadu za sled skupin zadané délky. PoZzadovana shoda se musi nalézat na prvnim
misté skupiny.

>> 'Find/Skip ["Cat" "dOg" II_FOXII "dOg" "dOg" "dOg" "COW" "dOg"
llflyll "dOg" "ant" "dOg" "bee" "dOg"] ["dOg"] 2
— ["dOg" "dOg" "COW" "dOg" ||_Flyll "dOg" "ant" "dOg" "bee" "dOg"]

Skupiny jsou oznaceny Zluté a hledana shoda modre. Vraci zbytek bloku vCetné shody.

/last

Vyhleda posledni shodu se zadanym elementem; vrati zbytek rady.

>> find/last [33 11 22 44 11 12] 11
== [11 12]

Ireverse

The same as /last , but from the current index that can be set, for example by
the at command.

find/tail

Normalné vraci find vysledek v€etné shodujiciho se elementu. S upfesnénim /tail se vraci
zbytek fady za shodnym elementem, podobné jako u select.

>> find ["Cat" Ildogll Ilfoxll "COW" Ilflyll Ilantll Ilbeell ] Ilflyll
== ["-Fly" "ant" "bee"]

>> find/tail [llcatll lldogll llfox" llcowll llfly" llantll llbeell ] llfly"
—— [llantll llbeell]

find/match

Upfesnéni/match porovnava klic¢ s pocatkem fady. Pfipadnou vracenou hodnotou je
zbytek fady za shodou.

>> find/match ["cat" "dog" "fox" "cow" "fly" "ant" "bee"] "fly"
== none ;no match



>> find/match ["cat" "dog" "fox" "cow" "fly" "ant" "bee"] "cat™
e [Ildogll Il_FOXIl “COW“ Il_Flyll Ilantll Ilbeell] ;match

mmemen | st

Vraci posledni hodnotu fady.

>> 1ast ["Cat" lldogll "fOX" llcowll llflyll llantll llbeell]
== "bee"

memen €X1ract

Extrahue hodnoty z fady v zadaném intervalu, vracejic novou fadu.

>> extract [123 4567 8 9] 3
== [14 7]

>> extract "abcdefghij" 2
== "acegi”

findex

Extrahuje hodnoty v zadaném intervalu od zadané pozice (indexem).

>> extract/index "abcdefghij" 2 4 ; interval index
= Ild_thll

finto

Pfipoji extrahované hodoty k zadané fadé (akumulatoru).

>> akum: [] ;creates empty series

== []

>> extract/into "abcdefg" 2 akum
== [#Ilall #Ilcll #Ilell #Ilgll]

>> extract/into ["cat" "dog" "fox" "cow" "fly"] 2 akum



- [#Ilall #Ilcll #Ilell #Ilgll llcatll ll_FOXll ll_Flyll]

aien COPY

Viz kapitola Kopirovani.

matve UNION

Vraci spojeni dvou fad. Duplikatni elementy jsou zafazeny pouze jednou.

>> union [3 4 5 6] [5 6 7 8]
== [34 56 7 8]
/case

Case-sensitive porovnavani

>> union/case [A a b c] [b c (]
== [A a b c (]

Iskip
PovaZuje fady za sled skupin zadané délky. Porovnava se pouze prvni element kazdé
skupiny. U duplicitnich vstup(l se zachovava zaznam prvni fady:

>> union/skip [1 234567 8] [18512]3
[123456 7 8]

>> union/skip [abccdeef f]l][ajkcymez2z] 3
== [abccdeeff]

>> union/skip [k bc cdeef f]l][ajkcymezz] 3
== [k bccdeeffaijk]

mawe difference

Vypousti duplicitni vyskyty element( z obou fad.
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>> difference [3 4 5 6] [5 6 7 8]
== [3 4 7 8]

Icase
Case-sensitive porovnavani
Iskip

PovaZuje fady za sled skupin zadané délky.

mawe INtersect

Vraci pouze duplicitni vyskyty elementd:

>> intersect [3 4 5 6] [5 6 7 8]
== [5 6]

Icase
Case-sensitive porovnavani
Iskip

PovaZuje fady za sled skupin zadané délky

native! u n | q U e

Vypousti duplikaty:

>> unique [1 2234417 7]
== [123 4 7]

Iskip

PovaZzuje fady za sled skupin zadané délky

rWM!eXC“Jde

Vypousti zadané elementy z fady a vraci seznam neopakovanych elementt.

>>a: [123456 7 8]
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==[123456 7 8]

>> exclude a [2 5 8]
== [13 46 7]

>> a
== [123456 7 8] ; neméni plvodni hodnotu rady

>> exclude "my house is a very funny house" "aeiou'

== "my hsvrfn"
>> exclude [1 1223344556 6] [24]
== [1 3 5 6]

Icase

Case-sensitive porovnavani

Iskip

PovaZuje fady za sled skupin zadané délky
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Create help files for the Qt Help Framework

Series "changers"

Tyto pfikazy méni plivodni fady !

mwen Clear
Smaze vSechny elementy rfady.

Pouhé pfifazeni prazdného fetézce (" ") nebo nuly nemusi mit oCekavany Gc€inek.
Pamatovani "véci" realizuje Red mnohdy neoc¢ekavanymi zplsoby. Skute¢né smazani fady
zajisti pfikaz clear.

>> a: [11 22 33 "cat"]
== [11 22 33 "cat"]

>> clear a

== []

>> a

== [

mmwn poke

Zméni hodnotu elementu fady v pozici dané druhym argumentem na hodnotu tfetiho
argumentu.

poke [@O©©00] 4 @

[co0D00]

>> x: ["cat" "dog" "mouse" "fly"]
== [“Cat“ Ildogll Ilmousell Il_Flyll]

>> poke x 3 "BULL"
== IlBULLIl

>> X
== ["Cat" "dOg" IIBULLII ll_Flyll]
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>> s: "abcdefghijklmn
== "abcdefghijklmn"

>> poke s 4 H#"W"
== #llwll

>> s
== "abcWefghijklmn"

action! ap p en d

VloZi elementy druhého argumentu na konec fady.

m [m 0000 E] [':EI':II-:ZI]

[0000060D7)]

>> X [llcatll lldogll llmousell ll_Fly"]
== ["cat" "dog" "mouse" "fly"]

>> append x "HOUSE"
== ["Cat" Ildogll Ilmousell II_FlyII "HOUSE"]

>> X
e [llcatll "dOg" "mOUSG" |l_Flyll “HOUSE“]

>>X: [llcatll lldogll llm0usell llfly"]
== ["cat" "dog" "mouse" "fly"]

>> y: ["Sky" "Bull"]
== [Ilskyll “Bull“]

>> append x y
== ["cat" "dog" "mouse" "fly" "Sky" "Bull"]

>> X
== ["cat" "dog

"mouse” "fly" "Sky" "Bull"]

>> append "abcd" "EFGH"
== "abcdEFGH"

/part
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Omezuje pocet pripojovanych elementd.

>> append/pal"t [llall llbll llcll] [IIAII IIBII llcll IIDII IIEII] 2
== [Ilall |lb|l |lc|l |lA|l |lB|l ]

lonly

Pfipoji pfipojovanou fadu jako vnofeny blok.

>> append/only ["a" "b" "c"] ["A" "B"]
== ["a" "b" "c" ["A" "B"]]

/dup

Pfipoji vicekrat (dup) druhy argument k prvnimu.

>> append/dup [llall llbll llcll] [IIAII IIBII] 3
— [ ||a|| ||b|| ||C|| ||A|| ||B|| ||A|| ||B|| ||A|| ||B|| ]

&ion |NSert

VloZi elementy druhého argumentu v misté aktualniho entry-indexu (obvykle to je poCatek
fady). Zatimco append vracifadu od Cela, insert ji vraci az za mistem vioZeni. To umoZziiuje
fetézit vicero operaci insert, nebo pocitat délku viozené casti.

insert [00©©00] [003]

[2020006006]
>> a: "abcdefgh"
== "abcdefgh"

>> insert a "000"
== "abcdefgh"

>> a
== "000abcdefgh"
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insert at [0©©©00] 3 [0D2]

[e000D206000]
>> a: "abcdefgh"
== "abcdefgh"

>> insert at a 3 "000"
== "cdefgh"

>> a
== "ab000cdefgh"

Ipart

VloZi pouze zadany pocet vkladanych elementd.

lonly

Umozriuje viozeni element( jako blok.

/dup

UmozZnuje opakované vioZeni druhého argumentu v poctu, daném tfetim argumentem.

>> a: "abcdefg"
== "abcdefg"

>> insert/dup a "XYZ" 3
== "abcdefg"

>> a
== "XYZXYZXYZabcdefg"

mmemen [eplace
Nahradit uvedeny element danou hodnotou. Provede se jen pro prvni vyskyt.

replace [@086606] [0] [T]

[c0eT06]

>> replace ["cat" "dog" "mouse" "fly" "Sky" "Bull"] "mouse" "HORSE"
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—= [llcatll "dOg" llHORSEIl ll_Flyll llskyll llBullll]

fall

Nahradi se vSechny vyskyty

>> a: "my nono house nono is nono nice"
== "my nono house nono is nono nice"

A4
A\

replace/all a "nono
"my house is nice"

geten SOt

Tridi fadu podle velikosti hodnot.

sort [@O0© | == e 0]

>>sort [843901527 6]
==[0123456 7 829]

>> sort "sorting strings is useless™

== " eeggiiilnnorrsssssssttu”

/case

Provede case-sensitive tfidéni.

Iskip

Zachazi s fadou jako s pofadim skupin zadané délky.

/lcompare

Pro definovany komparétor (offset, blok, funkce) zadame porovnavané elementy.

>> nanes: ["Larry" "Curly" "M" ]
== ["Larry" "Curly" "M" ]

>> sort/conpare nanes function [a b] [a > b] ; zaj i mava
di skrepance

== ["M" "Larry" "Curly"]
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/part
Tridi pouze casti fad
/all

Porovna vSechna vybrana pole. Pouziva se s upfesnénim 'skip' pro urCeni velikosti skupin.

Ireverse
Obratit poradi

/stable

v s

Misto nékdy nestabilniho tfidéni Quicksort se pouZije stabilnéjSiale pomalejSi algoritmus
Merge.

&ien remove

Odebere prvni hodnotu rady.

remove [008606]

[0@c06]

>> s: ["Cat" Ildogll Ilfox CowIl Ilflyll Ilantll Ilbeell]
== ["cat" "dog" "fox" "cow" "fly" "ant" "bee"]

>> remove s
—= ["dog" "'FOX

COW" ll_Flyll llantll llbeell]

>> S
f— ["dOg" ||_FOX|| ||C0wll ||_F1yll "ant" "bee"]

Ipart
Odebere zadany pocet elementd.

remove/part [O0@0606] 2

[ee00]

>> s: "abcdefghij"
== "abcdefghij"
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>> remove/part s 4
== "efghij"

TotéZ Ize provést pfikazem remove at [0 1 2 3 4 5] 2

e remove-each

Podobné jako f or each, postupné vyhodnoti blok pro kazdy element fady. Vraci-li blok
hodnotu t r ue, je element odebran z fady:

Red []
a: ["dog" 23 3.5 "house" 45]
renove-each i a [string? i] ; odebere vSechny fetézce
print a
23 3.5 45
Red []
a: " nmy house in the mddl e of our street”
renove-each i a [i = #" "] ; odebere vSechny nezery
print a

myhouseinthemiddleofourstreet

mmen take

Odebere prvni element z fady a vrati jej jako vratnou hodnotu (return).

5> ¢ [llcatll "dOg" "'FOX" "COW" "'Fly" llantll "bee"]
—-—= [llcatll "dOg" ".FOX" |lc0wll |l_F1yll "ant" “bee“]

>> take s

== "cat

>> S
== ["dog" "fox" "cow" "-Fly" "ant" "bee"]

/last
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Odebere posledni element z fady a vrati jej jako vratnou hodnotu (return).

5> ¢ [llcatll "dOg" "'FOX" "COW" "'Fly" llantll "bee"]
—-—= [llcatll "dOg" ".FOX" |lc0wll |l_F1yll "ant" “bee“]

>> take/last s
= Ilbeell

>> S

= ["cat" "dog" "fox" "cow" "fly" "ant"]

take/last and append can be used to perform stack (queue) operations.

/part

Odebere dany pocet elementll z pocatku fady a vrati je jako return.

>> s: ["Cat" Ildogll Ilfox CowIl Ilflyll Ilantll Ilbeell]
== ["cat" "dog" "fox" "cow" "fly" "ant" "bee"]

>> take/part s 3
== [Ilcatll Ildogll II_FOXII]

>> S
f— |lc0wll |l_F1yll "ant" “bee“]

/deep

Kopiruje vnofené hodnoty.

il Move

Pfemisti jeden (implicitn€) nebo vice element(i fady na jinou pozici téZe nebo jiné fady.
Méni oba vstupni argumenty.
move [00©©06] [002333]

[0@006] [00D2DE

Ipart
Pfemisti zadany pocet elementt]
move/part [00©8©O06] [2023D3] 3

[006] [000002306
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>> a: [a b c d]
== [a b c d]

>> b: [1 2 3 4]
== [1 2 3 4]

>> move a b
== [b c d]

>> a
== [b c d]

>> b
== [a 1 2 3 4]

>> move/part a b 2
== [d]

a
== [d]

>> b
== [bcal234]

Pfikaz move mize byt kombinovan s jinymi piikazy pro premisténi uvnitf jediné fady. Na
priklad:

>> a: [1 2 3 4 5]
== [12 3 4 5]

>> move a tail a
== [2 3 45 1]

>> move/part a tail a 3
== [5 12 3 4]

action! C h an g e

Zmeéni pocatec¢ni elementy fady a vracifadu po zméné. Méni pouze prvni fadu.

change [0©©8006] [0T2]

[-ZE| ] 311 E] [-:EI D -:Z|]



>> a: [1 2 3 4 5]
== [12 3 4 5]

>> change a [a b]
== [3 4 5]

>> a
==[ab 345]

/part

Upravi ménénou délku fady viozenim hodnot z jiné rady.

>> a: [1 2 3 4 5]
== [12 3 4 5]

>> change/part a ["a" "b"] 3
== [4 5]

a
== ["a" "b" 4 5]

lonly

Nahradi prvni element blokem.

>> change/only s: [1 2 3 4 5] [1 2]
== [2 3 4 5]

>> S
== [[12] 2 3 4 5]

/dup
Provede zadany pocet duplikatl zmény.

e alter

Pfipoji element k fadé nebo jej z fady odebere. Pokud alter zadanyelementvfadé
nenalezne pfipojijej a vrati true. Pokud jej nalezne, odebere jej a vrati false.

>> a: [llcatll lldog" llfly" llbatll "OW]_"]



["cat" "dog" "fly" "bat" "owl"]

>> alter a "dog"
== false

>> a
— [ llcatll ll_Flyll llbatll llowlll ]

>> alter a "HOUSE"
== true

>> a
== ["cat" "fly" "bat" "owl" "HOUSE"]

action! SW ap

Prohodi prvni elementy dvou fad. Vraci prvni fadu ale méni obé:

swap [000006] [0T2]
[poeeoe] [0D7]
>> a: [1 23 4] b: [a b c d]
== [a b c d]

>> swap a b
== [a 2 3 4]

>> a
== [a 2 3 4]

>> b

== [1 b c d]

S poufZitim slova find Ize prohodit libovolny element dvou fad nebo elementy téZe fady:

>>a: [1 23 4 5] b: ["dog" "bat" "owl" "rat"]
== ["dog" "bat" "owl" "rat"]

>> swap find a 3 find b "owl"
== ["owl" 4 5]

>> a
== [1 2 "owl" 4 5]



>> b
e [Ildogll Ilbatll 3 Ilr\atll]

&fion Feverse
Prevrati poradi element( v fadé:

>> reverse [1 2 3]
== [3 2 1]

>> reverse "abcde"
== "edcba"

Ipart omezi akci reverse na zadany pocet element(:

>> reverse/part "abcdefghi" 4
== "dcbaefghi"

Full-featured Kindle eBooks generator

Pristup a formatovani dat

native! g et

Kazdé slovo Redu, nativni i uZivatelsky vytvofené, je umisténo ve slovniku. Je-li slovo
sdruzeno s wrazem, je uloZzeno i s pfidruzenym wyrazem, ktery se vyhodnoti v zavislosti na
typu volani slova.

Chcete-li znat slovnikovy popis slova, pouZijete piikaz get . Uvédomte si, Ze kdyZ v Redu
odkazujete na slovo samotné (nikoliv jeho hodnotu), pfedznamenate slovo apostrofem ().
Pfikaz get poskytuje vyznam i nativnich slov ale vraci chybové hlaseni, je-li pouZzit pro
konkretni hodnotu, napf. typu integer!, pair! ¢&i tuple! :

>> get 'print
== make native! [[
"Output...

>> get 'get
== make native! [[
"Return...
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>> get
==7

a

>> a: [7 + 2]
== [7 + 2]

>> get 'a
== [7 + 2]

>> get 8
*** Script Error: get does not allow integer! for its word argument

mmwn Mold

Pfikaz mold preméni zadanou hodnotu (napf. typublock!, integer!, series! etc.) na
fetézec a vréti jej:

>> type? 8

== integer!

>> type? mold 8
== string!

>> print [4 + 2]
>> print mold [4 + 2]
[4 + 2]

Refinements:

lonly - Vylouci vnéjSi hranaté zavorky bloku
/all - Vraci hodnotu v naCteni schopném formatu
[flat - Vylouci veSkerou identaci

/part - Omezi délku vysledku na zadanou hodnotu

memen form

Pfikaz form také pfeméni zadanou hodnotu na fetézec ale v zavislosti na typu, nemusi
vysledny text obsahovat extra informace o typu (jako []{}a""), jako u pfikazu mold.
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UziteCné pro Manipulace s textem.

Red []
print "--------- MOLD---------- :
print mold {My house

is a very

funny house}
print "--------- FORM - -------- :
print form{M house

is a very

funny house}
print "--------- MOLD---------- :
print nold [3 5 7]
print "--------- FORM - -------- :
print form[3 5 7]

My house
is a very
funny house

UmoZniuje poutziti refinementu /part k omezeni poctu znakd.

Hlavni pouziti pro mold a form:

mold se hlavné pouziva pro pfeménu fad na kod, ktery mize byt uloZen a interpretovan
pozdéji

form se hlavné pouziva pro generovani obycejného textu z fad

>> a: [b: drop-down data[ "one" "two" "three"][print a/text]]
== [b: drop-down data ["one" "two" "three"] [print a/text]]

>> mold a
== {[b: drop-down data ["one" "two" "three"] [print a/text]]}

>> form a
== "b drop-down data one two three print a/text"

mmemEn Probe

Ptikaz probe wtiskne svij argument bez vwwhodnoceni a také jej vrati. Lze jej s vwwhodou
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pouzit pfi ladéni. Vzpomerite si, Ze piikaz print svij argument vyhodnocuie.

>> print [3 + 2]
5

>> probe [3 + 2] [3 + 2]
== [3 + 2]

>> print probe [3 + 2]
[3 + 2]

maive reduce

Vyhodnocuje vyrazy uvnitf bloku a vraci novy blok s vyhodnocenymi hodnotami. Nahlédnéte
do kapitoly Vyhodnoceni.

> a: [3+52 -89 > 3]
== [3+52-89 > 3]

>> reduce a
== [8 -6 true]

>>b:[3+52+97>2([6+63>9]]
== [3+52+97>2([6+63>9]]

>> reduce b
== [8 11 true [6 + 6 3 > 9]] ;it does not evaluate
expressions of blocks inside blocks

>> b
== [3+4+52+97>2][6+63>9]] ;the original block remains
unchanged.

/into  Vlozivysledek do pfipraveného bloku.

mmeen COllect a keep

Shromazdi v novém bloku vSechny hodnoty vybrané funkci keep z téla bloku.
Jinymi slovy: wtvofi novy blok, zachovavaje pouze hodnoty ur€ené funkci keep, obvykle na
zakladé spInéni urcité podminky.

Red []
a: [11 "house" 34.2 "dog" 22]

b: collect |
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foreach elenent a [if string? elenent [keep el enent]]

]

print b ; obsah bloku b je vytvofen funkci coll ect

house dog

syntaxe pro upfesnéni: collect/into

Red []

c: ["one" "two"]
a: [11 "house" 34.2 "dog" 22]

collect/into |
foreach elenent a [if scalar? elenment [keep elenent]]] c

print c ;obsah bloku ¢ je rozSifen o vybrané prvky bl oku a

one two 11 34.2 22

native! CO m pOSe

Vraci kopii bloku, vyhodnocujice pouze prvky typu paren!.
Pfikaz compose je velmi dilezity pro dialekt DRAW;

Red []

a: [add 3 5 (add 3 5 9 + 8 (9 + 8)]

print a ; vyhodnoti v3e, vCetné zanofenych zévorek
probe conpose a ; vraci argument s vyhodnocenym zéavorkani typu paren
8 8 17 17

[add 3589 + 8 17]

/deep => provést pfikaz compose i pro zanofené bloky
Red []
a: [add 3 5 (add 3 5 [9 +8 (9 + 8)]]

probe conpose a
probe conpose/ deep a
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[add 3 5
[add 3 5

+8 (9 + 8)]]
+ 8 17]]

O L

8 [
8 [

lonly - slozit (compose) vnofené bloky jako bloky, obsahujici své hodnoty nemtudum
je zapotfebi vioZit priklad
/into - vioZzit vysledek do pfipraveného bloku misto vytvarni nového bloku.

Red []

a: [add 3 5 (add 3 5 9 + 8 (9 + 8)]
b: []

conpose/into a b

probe b

[add 358 9 + 8 17]

Free help authoring tool

Matematika a logika

VétSina matematiky a logiky v Redu je béZna az na pofradi vypoctu. Nize uvadim vycCet
operator( (slov), pouzivanych pro wpocty spolu s pfipadnymi poznamkami.

Zaklady:

Nasledujici skupinu tvofi jak prefixové (napf. add) tak infixové (napf. operator "+") funkce
. Pfijimaji hodnoty typu number!, char!, pair!, tuple! nebo vector! jako argumenty.

Funkcionalni (prefixove) operatory se uvadeéji pfed svymi operandy (napf.: add 3 4).

gien add or  op +

geiem subtract or op -
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aefiom multiply or op *

aeten divide or opt /

&efign power or op **

&eiien absolute

Vyhodnoti wraz a vrati absolutni hodnotu, to jest kladné Cislo.

&R negate

Zmeéni signum hodnoty, to jest: positive <=> negative

fieal i (konstanta typu float!)

3,141592...

geien random

Vraci ndhodnou hodnotu téhoZz typu jako argument.
Je-li argumentem celé Cislu, vraciinteger mezi 1 (inclusive) a argumentem (inclusive).
Je-li argumentem desetinné Cislo, vraci float mezi O (inclusive) a argumentem (inclusive).

Je-li argumentem fada, preskupi elementy.

>> random 10
==2

>> random 33x33
== 13x23

>> random 1
==1

>> random 1.0
= 0.07588539741741744
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>> random "abcde"
== "cedab"

>> random 10:20:05
== 8:02:32.5867693

Upresnéni (refinements):

/seed - Restartovat a randomizovat. Patrné Ize pouzit v situaci, kdy je funkce random
volana v programu opakované. V tom pfipadé nemusi byt vysledek zcela nahodny, pokud

se nepouzije random/seed.
/secure - TBD: Vraci kryptograficky zajisténé nahodné Cislo.

lonly - Vybrat ndhodnou hodnotu z fady.

>> random/only ["fly" "bee" "ant" "owl" "dog"]

— ||_Flyll

>> random/only "aeiou"
e #Iloll

action! F'oOun d

Vraci nejblizsi celé Cislo. Poloviny (napf. 0,5) se zaokrouhluji smérem od nuly.

>> round 2.3
== 2.0

>> round 2.5
== 3.0

>> round -2.3
== -2.0

>> round -2.5

== -3.0

Refinements:

/to - pro urCeni "presnosti” zaokrouhleni:

>> round/to 6.8343278 0.1
== 6.8



>> round/to 6.8343278 0.01
== 6.83

>> round/to 6.8343278 0.001
== 6.834

leven - Poloviny (napf. 0.5) se zaokrouhluji smérem k sudému &islu.

>> round/even 2.5
== 2.0 ;hot 3

/down - Odsekne desetinnou ¢ast ale Cislo zachova jako float!.

round/down 3.9876
== 3.0

A4
A\

>> round/down -3.876
== -3.0

/half-down - Poloviny zaokrouhlovat smérem k nule, nikoli od nuly.

>> round/half-down 2.5
== 2.0

round/half-down -2.5
-2.0

\'4
\'4

[floor - Zaokrouhlovat v negativnim sméru.

>> round/floor 3.8
== 3.0

round/floor -3.8
-4.0

A\
A\

[ceiling - Zaokrouhlovat v pozitivnim sméru.

>> round/ceiling 2.2
== 3.0

>> round/ceiling -2.8
== -2.0



/half-ceiling - Zaokrouhluje poloviny v pozitivnim sméru.

>> round/half-ceiling 2.5
== 3.0

>> round/half-ceiling -2.5
== -2.0

native! Square-root

PFijima libovolnou hodnotu typu nunber ! jako argument.

Remainders (zbytky) etc.:

gion remainder nebo op //

Prijima hodnotu typu number! char! pair! tuple! a vector! jako argument. Vraci zbytek déleni
prvniho Cisla druhym.

>> remainder 15 6
==3

>> remainder -15 6
== —3

>> remainder 4.67 2
== 0.67

>> 17 // 5
==2

>> 4.8 // 2.2
== 0.3999999999999995

op!@ﬁ

Vraci zbytek po délenijedné hodnoty druhou.

i modulo

Vraci pozitivni zbytek (modulus) po déleni prvniho argumentu druhym. Je-li nékteré z Cisel
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(Ci obé) zaporné, uvedené jednoduché pravidlo neplati a je to mnohem sloZzité;Si - viz
Vikipedia: Modulo operation.

>> modulo 9 4
==1

>> modulo -15 6 ; bylo to vSak slozitéjsi
==3

>> modulo -15 -6 ; bylo to vSak slozitéjsi
==3

>> modulo -15 7 ; nebot to je slozitéjsi
==6

>> modulo -15 -7 ; nebot to je slozitéjsi
== 6

Logaritmy :

figEeA eX p

Druha mocnina pfirozeného Cisla e.

native! |Og -10

Pro dany argument vraci logaritmus se zakladem 10 .

native! | (0] g -2

Pro dany argument vraci logaritmus se zakladem 2.

native! | (0] g -e

Pro dany argument vraci logaritmus se zakladem e.

Trigonometrie:

V8echny trigonometrické funkce s dlouhymi ndzvy (arccosine, cosine etc) pfijimaji
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argumenty ve stupnich, umoznuji ale pouZziti argumentu v radianech s upfesnénim
/radians. Verze s kratkymi nazvy (acos, cos etc.) pfijimaji thly v radianech.

[N acOS ¢i pave arccosine

[EIeR asSin ¢i hafe arcsine

gl atan c¢i haivel arctangent

Vraci trigonometricky arctangent.

Mg atan2 ¢i mawe arctangent2

Vraci uhel spojnice bodu 0,0 a x,y v radianech, méfeny proti sméru hodinovych ruci¢ek od
kladné osy jednotkoveé kruznice. Vracené hodnoty se pohybuji mezi -pi a +pi.

[EEE COS c¢i haivel cosine

[REESH Sin ¢i haivel sine

figien tan ¢i haive tangent

Extras:

native! [TNaX

Vrati vétsi ze dvou argumentd typu scalar! nebo series!

>> max 8 12
== 12
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>> max "abd" "abcd"
e Ilabdll

Pfi porovnavani fetézct (coz jsou series!) nebo blokl je postupné porovnavan kazdy
element. Pfi vyskytu prvni neshody porovnavani konci a jako vétsi je vybran blok (string) s
vétSi hodnotou neshodného elementu.

>> max [1 2 3] [3 2 1] ; porovnavani skonc¢ilo hned u prvniho
elementu

== [3 2 1]

>> max [1 2 99] [3 2 1] ; rovnéz tak

== [3 2 1]

PTi porovnani hodnot typu pair!, vraci vétSi z kazdého elementu:

>> max 12x6 7x34
== 12x34

native! [T | n

Vraci mensi ze dvou argument(l. PoznAmka o max je zde rovnéz revelantni.

&een odd?

Vraci true je-li argument typu integer! lichy a false je-li sudy.

gen even?

Vracitrue je-li argument typu integer! sudy a false je-li lichy.

native!l POS itive?

Vraci true je-li argument vétSinez nula a false je-li menSinez 1.

native! N eg at ive?

Vraci true je-li argument menSinez 1 a false je-li vétSinez 0.
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hativel Zero?

Vraci true je-li argument roven nule.

fmeEeE math

Vyhodnoti hodnotu typu block! s pouzitim normalnich precedenci, to jest s upfednostnénim
déleni a nasobeni pfed scitanim a odcitanim.

>> math [2 + 3 * 4]
== 14

fifeen \Within?

Pfijima 3 argumenty typu pair! - pozici bodu x,y - souradnice X,y levého horniho bodu
obdélnika - Sifku a vySku obdélnika.

Vraci true!, naléza-li se bod uvnitf nebo na hranici plochy obdélnika.

>> within? 12x11 5x10 8x2 ; souradnice vrcholl trojuhelnika typu
pair!
== true

ratvei NaN ?

Vraci true! neni-li argument typu number!
>> NaN? square-root 9

== false

>> square-root -9
== 1.#NaN ; Red neumi komplexni ¢isla?

native! NaN
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Returns TRUE if the number is Not-a-Number.

fiisisn a-an nemtudum

Returns the appropriate variant of a or an (simple, vs 100% grammatically correct).

Logickeé funkce :

@fon and~ ¢i op and (infix)

native! equa|? Ci op =

favel greater-or-equal? ¢i op >=

haivel greater? i op >

faive lesser-or-equal? ¢i op <=

matvel lesser? ¢i op <

natve! NOt

faive Not-equal? ¢&i op <>

ggfign Or~ ¢i opt Or (infix)

Ratvel Same? ¢i op =7

Vraci true! odkazuji-i argumenty na tatdz data (object, string etc.), to jest, odkazuji-li na
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stejné misto v pameéti.

>> a: [1 2 3]
== [1 2 3]

>> b: a ; b points to the same data as a
== [1 2 3]

> a=2b
true ; they are the same

A4
A\

c: [1 2 3]
== [1 2 3]

>> ¢ =? a ; € is equal to a, but is not the same data in
memory.
== false

fatve Sstrict-equal? or op ==

Vraci true! maji-li argumenty stejnou hodnotu a jsou stejného typu i velikosti (lower-
case/uppercase) u fetézcl.

>> a: "house"
>> b: "House"
> a=>b

== true

> a==>b
== false

Create help files for the Qt Help Framework

Konverze bazi

native! to ‘h eX

Konvertuje i nt eger! naissue! (withleading # and 0's).

>> to-hex 10
== $#0000000A ; hexadecimdlni format
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>> to-hex 16
== #00000010

>> to-hex 15
#0000VOOF

/size - urCit poCet hexadecimalnich Cislic ve vysledku

>> to-hex/size 15 4
== #000F

>> to-hex/size 10 2
== #OA

mive enbase a mwa debase,
Pouzivaji se pro kédovani a dekddovani binarnich rfetézcd.

These are not for number conversion and, honestly, | don't understand the use for them, but
here is how they work:

>> enbase "my house"
== "bXkgaG91lc2U="

>> probe to-string debase "bXkgaG91c2U=" "my house"
== "my house"

/base - baze binarniho formatu; mize to byt 64 (default), 16 nebo 2.

enbase/base "Hi" 2
== "0100100001101001"

A\
A\

>> probe to-string debase/base "90100100001101001" 2
IIHiII
== "Hi"

native! d Eh eX
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Converts URL-style hex encoded (%xx) strings.

>> dehex "www.mysite.com/this%20is%20my%20page"
== "www.mysite.com/this is my page" ; Hex 20 (%20) is space

>> dehex "%33%44%55"
== Il3Dull
; %33 1s hex for "3", %44 is hex for "D" and %55 is hex for "U".

News and information about help authoring tools and
software

Kryptografie

maiwve cChecksum

Pocitd checksum, CRC, hash nebo HMAC.
Argumenty mohou mit hodnotustri ng! bi nary! nebofil el

Red []

print "----------- MD5 —-cmmmmmmeeamn "

print checksum "ny house in the mddle of our street" 'MNMD5
print "---------- SHAL - --ccmmeemeoo "

print checksum "ny house in the mddle of our street" 'SHAl
print "--------- SHA256 -----cmocmaann "

print checksum "ny house in the mddle of our street" 'SHA256
print "--------- SHA384 ------------- "

print checksum "ny house in the mddle of our street" 'SHA384
print "--------- SHAS12 ---mmmmmmme - "

print checksum "ny house in the mddle of our street" 'SHA512
print "--------- CRC32 —-cmmmmmmeeaan "

print checksum "ny house in the mddle of our street" 'CRC32
print "---------- TCP - cmmcmmeeee o "

print checksum "ny house in the mddle of our street" 'TCP

----------- MD5 ----------ene-

---------- SHAL =====-======--
#{E97AESE15E8EC1B87BO113E6A4758AAAEGE 26901}
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--------- SHA256 ====-=========

#{
98E2A2BFF328D893161CA6B6F50BA64D544626BD8C24C2022BE7007832714BA4
}

--------- SHA384 -------------

#{

2EAEA11D12F4CESBE3CDE33DDEDO8765BFDCE1F277CF8E2126F7B1B6D4AD17E31
96D05D2427576C348A0FECF63537B7D3

--------- SHA512 ----------mo-

#{
OFAA749EAAEC728A6D821B85AC49CBE96DCESIE3FDCBE1005A3256A4CCE6797A
11603E9DB6B870C166057CF5EFBABB2365A87F37CDF2C8C1BF86DC8CE6DIA8CY

--------- e P e

/with - Extra value for HMAC key or hash table size; not compatible with TCP/CRC32
methods.

I believe hash is not implemented in Red 0.63 and | could not figure out how HMAC works.
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Single source CHM, PDF, DOC and HTML Help creation

Kopirovani

Varovani pro zacateCniky: Pfifazujete-li hodnotu slova jinému slovu, provedte to s
piikazem COPY.

>> varl: var2 ; Jjste-1i si jisti, co cinite
>> varl: copy var2 ; mbze vam uSetrit hodiny ladéni
mmwn COPY

Pfifadi kopii dat jinému slovu.
Lze pouzit ke kopirovanitad a objektc.

Nepouziva se pro jednotlivé polozky typu: integer! float! char! etc. Pro tyto Gicely mizZzeme
jednoduse pouzit dvojtecku.

Pohledme na jednoduché pfifazeni (zavisla kopie):

a 12 | a | | data |
1

ba [ B fF——

5> ¢ [ "Cat" "dOg" ll_Foxll "COW" ll_Flyll "ant" "bee" ]
== [llcatll "dOg" |l_F0X|l |lc0wll |l_F1yll "ant" “bee“]

>> b: s
== [“Cat“ Ildogll Il-FOXIl “COW“ Il-Flyll Ilantll Ilbeell]

>> take/part s 4

== [llcatll |ldog|l |I_F0X|l IICOWII]

>> b

== ["fly" "ant" "bee"] ; zména se projevi u obou
proménnych

Nyni na pfifazeni s ‘copy (nezavisla kopie):
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a: 12 | a | | data | D
| |
bcopya| b | | data |
| ]

5> ¢ [ "Cat" "dOg" "'FOX COW" llflyll "ant" "bee" ]
- [llcatll "dOg" ll_Foxll "COW" ll_Flyll llantll llbeell]

>> b: copy s
e [Ilcatll Ildogll Il_FOX

COW“ |l_Flyll "ant" “bee“]

>> take/part s 4
== ["cat" "dog" "fox

cow"

>> b
== ["cat" "dog" "fox

cow" "fly" "ant" "bee"]

'Nezavislost' se netyka vnorenych fad (blok(). Pfikaz copy neméni odkaz na tyto vnofené
fady. Chcete-li pro tento pfipad vytvofit nezavislou kopii, musite pouzit upfesnéni /deep.

copy/part

Omezuje délku (number! Ci series!) kopirované Casti.

>> a: "my house is a very funny house"
>> b: copy/part a 8
== "my house"

copyl/types
Kopiruje jenom urcité typy neskalarnich hodnot.

copy/deep
Kopiruje vnofené hodnoty.

Write eBooks for the Kindle

Opakovani

native! I O O p

Provede blok opakované v zadaném poctu.

Red[ ]
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loop 3 [print "hello!l"]

hello!
hello!
hello!
>>

native! r e p eat

repeat je totéZ jako 'loop’, obsahuje vSak pocitadlo (index), jehoZz hodnota se s kazdou
smyckou zvétSuje o 1

Red[ ]

repeat i 3 [print i]

w N -

native! fO ral I

Provadi blok pro posouvanou polohu 'vstupniho indexu'.

Red[ ]
a: ["china" "japan" "korea" "usa"]

forall a [print a]

china japan korea usa
japan korea usa

korea usa

usa

>>

maiwe foreach

Vraci prvni hodnotu fady s posouvanym 'vstupnim indexen'.

Red[ ]

a: ["china" "japan” "korea" "usa"]
foreach i a [print i]
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china
japan
korea
usa
>>

native! Wh | | e
Provadi blok, pokud je spinéna zadana podminka.

Red[ ]

i: 1

while [i < 5] |
print i
ici o+ 1

A wWN PR

native! u ntl I
Prvadi blok, pokud neni plnéna vstupni podminka.

Red[ ]

i: 4

until [
print i
icio- 1
i <0

O RPN WD

native! b reak
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Ukongi provadéni smycky pfi nespinéni zadané podminky.

freturn

TotéZ, navic vSak vrati zadany text pro zjisténi, kdy nebyla podminka splnéna.

>> print foreach number [1 2 4 8 16] [
if number > 4 [break/return <finito>]
print number ]

1
2
4
<finito>

native! f O I’ eV el’

Vytvofi nikdy nekoncici smycku.

Easily create Help documents

Podminky

native! |f
Provede blok pfi spinéni zadané podminky.

if <test>[ block ]

>> if 10 > 4 [print "large"]
large

native! u n I eSS
TotéZ jako if not. Provede blok pouze pfi nespinéni zadané podminky.

unless <test> [ block (if test false) |

>> unless 10 > 4 [print "large"]
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== none

>> unless 4 > 10 [print "large"]
large

native! el t h er

Nowvy nazev pro klasickou podminku if-else. Provede prvni blok, je-li podminka
vyhodnocena jako true ; v opacném prfipadé provede druhy blok.

either <test> [true block] [false block]

>> either 10 > 4 [print "bigger"] [print "smaller"]
bigger

>> either 4 > 10 [print "bigger"] [print "smaller"]
smaller

native! SWltCh
Provede blok, odpovidajici zadané hodnoté.

Red[ ]

switch 20 [
10 [print "ten"]
20 [print "twenty"]
30 [print "thirty"]

twenty
>>

/default

Nenalezne-li program shodu se zadanim, provede 'defaultni' blok.

Red[ ]

switch/default 15 [
10 [print "ten"]
20 [print "twenty"]
30 [print "thirty"]
][ print "none of theni]
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none of them >>

natvel CAasSe
Vyhodnoti fadu podminek a provede blok, odpovidajici prvnimu testu s hodnocenim true.
Red[ ]
case |
10 > 20 [print "not ok!"]
20 > 10 [print "this is it!l"]
30 > 10 [print "also ok!"]
]
this is it!
>>

fall

Provede vSechny testy s hodnotou true.

Red[ ]
casel/all |
10 > 20 [print "not ok!"]
20 > 10 [print "this is it!"]
30 > 10 [print "also ok!"]
]
this is it!
also ok!

mwe catch & throw

Catch a throw Ize pouzit pro vytvoreni slozitéjSi fidici struktury. Ve sve nejjednodussi formé
obdrzi catch navratovou hodnotu z vice moZnosti ‘throw' :

Red[ ]
a: 10
print catch |
if a< 10 [throw "too small"]

if a=10 [throw "just right"]
if a> 10 [throw "too big"]

just right
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catch/name
odchyti pojmenované 'throw'
throw/name

throws to a named catch

Boolean branching
native! a”

Vyhodnoti vSechny vyrazy v bloku a vraci posledni vyslednou hodnotu, Ize-li vSechny vyrazy

oznacit jako true. Pfipadné vraci none, je-li néktery vyraz hodnocen jako false.

all [ all [
33 33
h=2 h<2 false=== none
8 8
12 2=3
] == 12 ]
>> john: "boy"
e Ilboyll
>> alice: "girl"
e Ilgir\lll
>> all [john = "boy" alice = "girl" 10 + 3] ;all true, the last
evaluation is returned.
== 13
>> all [john = "boy" alice = "boy" 10 + 3] ; alice = "boy" is
false!
== none
native! any

Hodnoti postupné vyrazy v bloku a vraci prvni hodnotu, ktera neni false. Jsou-li vSechny

vyhodnocené hodnoty false , vraci none.
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J=5 3=5
he? hel
a ==% a 9=3
12 2=3
] ] = none

>> john: "boy"

== n boyll

>> alice: "girl"

—— Ilgir\lll

>> any [john = "girl" alice = "girl" 10 + 3] ;alice = "girl" is not
false: return it!

== true

>> any [john = "girl" 10 + 3 5 > 2] 5 10 + 3 is not
false: return it!

== 13

Free PDF documentation generator

Manipulace s textem

e St

Vytvofi blok, sestaveny z Casti fetézce, rozdéleného zadanym oddélovacem. Pfikaz split
je obzviasté vhodny pro analyzu a manipulaci s textovymi soubory.

>> s: "My house is a very funny house™

>> split s " " ; oddélovacem je kazda
mezera
== [IlMyll Ilhousell Ilisll Ilall “Ver‘y“ Il-Funnyll Ilhousell]

>> s: "My house ; is a very ; funny house"

>> split s "; ; oddélovacem (delimiter) je strednik
== ["My house " " is a very " " funny house"]
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Odebrani znak(: m@s trim

Slovo trim (zredukovat) bez upfesnéni odebira bila mista (taby a mezery) ze zacatku a
konce fetézce (také odebira none z entity typu block! nebo object!). Hodnota argumentu se
zmeni.

>> e: spaces before and after
>> trim e
== "spaces before and after"

trim/head - odebira mezery pouze z Cela

>> e: spaces before and after
>> trim/head e
== "spaces before and after

A\

trim/tail - odebira mezery pouze z chvostu

>> e: spaces before and after
>> trim/tail e
== " spaces before and after"

trim/auto - Auto indents lines relative to firstline. Dosud neimplementovano

trim/lines - odebere pferuSenifadku a nadbyteCné mezery

trim/all - odebere vSechny mezery, nikoliv ale preruseni fadku

trim/with - odebere zadané znaky typu: char! string! integer!

>> d: "our house in the middle of our street
>> trim/with d " "
== "ourhouseinthemiddleofourstreet"”
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>> a: "house"

>> trim/with a "u
e Ilhosell

Opak trim: e P ad

Prikaz pad rozsifi fetézec na danou velikost pridanim mezer. Implicitné se mezery pridavaji
vpravo ale s upfesnénim /left se mezery pfidavaji vievo. Pozor, méni plvodni string.

>> a: "House"
>> pad a 10
== "House "

>> pad/left a 20

== House

Spojeni textu: [ rejoin

>> a: "house" b: c: "entrance"

>> rejoin [a b c]
== "house entrance"

pripadné s pfikazem append, coz méni plvodni fady:

>> append a ¢
= "house entrance"

>> a: "house" b: " " c: "entrance"

>> append a c
== "houseentrance"

>> append a append b c
== "houseentrance entrance" ; "a" was changed to
"houseentrance" in the last manipulation

Pfeména Fady na text: g form
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Pfikaz form pfeméni fadu na string odebranim hranatych zavorek a pfidanim mezer mezi
elementy.

>> a: ["my" "house" 23 47 4 + 8 ["a" "bee" "cee"]]
>> form a
"my house 23 47 4 + 8 a bee cee"

form/part

Upfesnéni /part limituje pocet znak(l ve wtvofeném fetézci.

>> a: ["my" "house" 23 47 4 + 8 ["a" "bee" "cee"]]
>> form/part a 8
== "my house"

Zjisténi délky Fetézce: mmn length?

>> f: "my house"
>> length? f ; see chapter "Series 'getters'"
==8

Prehled manipulaci

Leva strana retézce:

pouzitim copy/part :

>> s: "nasty thing"
>> b: copy/part s 5
== "npasty"

Prava strana retézce:

pouzitim at :

>> s: "nasty thing"
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>> at tail s -5
== "thing"

pouZitim remove/part - pozor, méni plvodni fetézec!

>> s: "nasty thing"
>> remove/part s 6
== "thing"

Stredni Cast retézce:
pouZzitim copy/part a at:

>> a: "abcdefghijkl™
>> copy/part at a 4 3
== Ilde_Fll

Vkladani retézcu:
na zacatek, s pouzitim insert:

>> s: "house"
>> insert s "beautiful "

>> S
== "beautiful house"

na konec, s pouZzitim append:

>> s: "beautiful"
>> append s " day"
== "beautiful day"

ve stfedni Casti, s pouzitim insert at:

>> s: "nasty thing"
>> insert at s 7 "little "

>> S



== "pasty little thing"

maie lOwercase
Pozor, méni plvodni fetézec.

>> a: "mY HoUse"
lowercase a
"my house"

\'4
\'4

lovercasel/part

>> a: "mY HoUse™
>> lowercase/part a 2
== "my HoUse"

native! u p percaSe

>> a: "mY HoUse"
>> uppercase a
== "MY HOUSE"

uppercasel/part

>> a: "mY HoUse"
>> uppercase/part a 2
== "MY HoUse"



Generate EPub eBooks with ease

Prace s ¢casem

native! W a_l t

Zastavi exekuci na zadany pocet vtefin.

e Note: as of November 2017, the GUI Console does not work well with wait.
native! n OW
Vraci datum a ¢as:

>> now
== 12-Dec-2017/19:24:41-02:00

now/time - Vraci pouze Cas (time!)

>> now/time
== 21:42:41

now/precise - ZvySena preciznost Udaje (date!)

>> now/precise
== 2-Apr-2018/21:49:04.647-03:00

>> a: now/time/precise

== 22:05:46.805 ;a is a time!
>> a/hour
== 22 shour is an integer!

>> a/minute
== 5 sminute is an integer!

>> a/second
== 46.805 ;second is a float!
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Tento skript vytvori Casovy posun o 300 milisekun (0.3 sekundy):

Red []

thi smonent: now/ ti e/ preci se

print thisnonent

while [now tine/precise < (thisnmonment + 00:00:00.300)][]
print now tine/precise

21:51:58.173
21:51:58.473

now/year - Vraci pouze rok (integer!)

>> now/year
== 2018

now/month - Vraci pouze mésic

>> now/month

now/day - Vraci pouze den mésice

>> now/day

now/zone - Vraci Casovy odstup od UCT (GMT) (time!)

>> now/zone
== -3:00:00

now/date - Vraci pouze datum (date!)

>> now/date
2-Apr-2018

now/weekday - Vraciden tydne jako integer! (pondélije den 1).

>> now/weekday
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now/yearday - Vraciden roku (Julian).

>> now/yearday
== 92

now/utc - Univerzalni Cas (no zone) (date!)

>> now/utc
== 3-Apr-2018/0:53:50

MBS ate

Nastaveni Casu Ize také provést v dialektu VID s pouzitim aspektur at e.

Free HTML Help documentation generator

Osetreni chyb

mE attempt

Vyhodnoti blok a vraci vysledek nebo vraci none pfi vyskytu chyby.

>> attempt [a: 10 b: 9] ;first lets try with no errors...
== 9
>> a
== 10 ;... no problems here!
>> attempt [a: 10 nosyntax] ;nosyntax has no value: ERROR!
== none
native! try

Pokusi se o vwhodnoceni bloku. Vraci hodnotu bloku ale pfi vyskytu chyby vraci hodnotu
error!.

Pro identifikaci zavadného bloku bez tisku chybového hlaSeni pouzijeme funkci error?.
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MlZete se ptat pro¢ nepouzit attempt misto error? & try. Domnivam se Ze proto, ze
kombinace error? & try vraci true a false misto none nebo provedeného vyhodnoceni.
To je uziteCné pfi pouZiti uvnitf jinych struktur.

>> error? [nosyntax]
== false ;nosyntax has no value and it generates an error,

;but only if evaluated. In itself, is not a error!
datatype.

>> try [nosyntax]

*** Script Error: nosyntax has no value

*¥** Where: try

*** Stack: ; just "try" does not work, you get an
error!!

>> error? try [nosyntax]
== true 5 OK!

native! CatCh and haiivel thrOW

Tyto pFikazy se pouZivaji k oSetfeni chyb. DelSi vysvétlenilze nalézt zde.

Easily create PDF Help documents

Soubory

Nazvy cest

Cesty k souborlim se pisi se znakem %, nasledovanym vyctem adresar(l, oddélenych
lomitkem. Ve Windows si Red sam méni zpétna lomitka na normalni lomitka.

Jenom pro pfipomneéni:

e/ pismeno pred prvnim lomitkem oznaCuje kofenovy adresar oddilu

./ 0znaCuje aktualni adresar

../ oznacuje rodicCe aktualniho adreséare

cesty, které nezaCinaji odkazem na korenovy adreséar oddilu, jsou relativni
absolutni cesta pro Casto pouzivany oddil "C" ve Windows: %/C/docs/file.txt
absolutni cesty nejsou strojové nezavislé;
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Graficky selektor souboru:
mmemen equest-file

Pfikaz request-file otevie grafické okno Priizkumnika a vrati Gplnou cestu vybraného
souboru (file!)

>> request-file

E upes F
[ Ml 2 Brgoame s gl et wl | tmwes et a
Drguniaz = Pl bl
w G-EILE ™ Hame

il Tnaliive input L
A rtwfists |
PeyFiratrad FOI0AET 15

Wl Tha PC
I Deiktop
| Decumanic
J Dzsrizad:

s Loenl Dk [0
g WERALI S CAR RS RTE ] 05

= A,

s rame w Flher -

== %/C/Users/André/Documents/RED/myFirstFile.txt

Refinements

request-file/title - Window title.
request-fileffile -

request-fileffilter - Poskytnuty blok filtrd oviivni konfiguraci otevieného vybé&rového okna.
Napfiklad, request-file/filter ["executables" "*.exe" "text files" "*.txt"]

wytvofi roletku s nabidkou 'executables’ a 'text files'.

request-file/save - File save mode. Example with filters: request-file/save/filter

["executables" "*.exe" "text files" "*.txt"]

Graficky selektor adresare:

maewen equest-dir
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Pfikaz request-dir otevie okno se zakladni nabidkou adresart (User, Tento pocitac,
Knihovny, Sit). Pro vybrany soubor €i slozku vraci Uplnou cestu (file!)

Iz Lo | olzier

“

== %/C/Users/André/Documents/RED/

Refinements

request-dirftitle
request-dir/dir
request-dir/filter

=> Window title.
=> Set starting directory.
=> TBD: Block of filters (filter-name filter).

request-dir/keep
request-dir/multi

=> Keep previous directory path.
=>TBD: Allows multiple file selection, returned as a block.

Smazani souboru:
mmn d elete

Smaze soubor a vraci true, pokud se zadafilo, jinak vraci false.
>> delete %file.txt

== true

Zjisténi velikosti souboru:
native! Sl Ze’)
Vraci velikost v bajtech nebo none, kdyz soubor neexistuje.

>> size? %myFirstFile.txt
== 37

DalSi funkce:
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cd nebo change-dir - méni aktualni adresar.

dir, Is nebo list-dir - vypiSe obsah adresare; bez poskytnutého argumentu vypiSe obsah
aktualniho adresare.

dir? - vraci'true’, je-li zadané jméno platnou cestou, jinak vraci ‘false’.

dirize - pfeméni argument na platny adresar; argumentem mdze byt hodnota typu file!
string! url!.

Effectively dirize only appends a trailing / if needed.

exists? - vraci'true', je-li argument platnou cestou typu path!

file? - vraci 'true', je-li argument souborem

get-current-dir - vraci aktualni adresar, pouzivany programem

get-path? - vraci'true’, je-li argument typu get-path!

path? - vraci'true', je-li argument typu path!

split-path - rozdéli sestu typu file! nebo url! path; vraci blok, obsahujici cestu a cil
suffix? - vraci pfiponu souboru, napf. exe, txt

what-dir - vraci cestu k aktualnimu adresari ve formatu file!

to-red-file - Converts a local file system path to Red's
standard machine independent path format.

to-local-file - Converts standard, system independent Red
file paths to the file format used by the local operating system.

to-red-file - maze '."a'..' v cesté a vraci vyCiSténou cestu
red-complete-file
red-complete-path

set-current-dir
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News and information about help authoring tools and
software

Psani do souboru

Psani do textového souboru:
memn Write

Provede zapis do souboru, ktery wytvofi, pokud neexistuje.

>> write %myFirstFile.txt "Once upon a time..."

Pripojeni a manipulace s textovym souborem:

write/append

Opétovny zapis do souboru zplsobi vymazani ptivodniho obsahu. Chcete-li jenom pfipojit
(append) dalSitext, pouZijete:

>> write/append %myFirstFile.txt "there was a house.™
V&S soubor nyni obsahuje "Once upon a time...there was a house".

Psani fad na vlastni radky:

Pridejme nyni dalSi soubor se tfemi fadky:

>> write/lines %mySecondFile.txt ["First line;" "Second line;"
"Third line."]

Pridavani dalSich radka:
>> write/append/lines %mySecondFile.txt ["Fourth line;" "Fifth

line;" "Sixth line."]

Soubor nyni vypada takto:
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First line;
Second line;
Third line.
Fourth line;
Fifth line;
Sixth line.

Vézte, Ze jste mohli psat write/lines/append. Pofadi upfesnéni nema na nic Vviiv.

Vyména znakl v souboru:

Pro vyménu znak, po¢inaje na n+1 pozici, pouzZiemewrite/seek %<file> <n>:

>> write/seek %myFirstFile.txt "NEW TEXT" 5

Prvni soubor nyni obsahuje text: "Once NEW TEXTime...there was a house."

Upresnéni

/binary  => Preserves contents exactly.

/llines => Write each value in a block as a separate line.
/info =>

lappend => Write data at end of file.

/part => Partial write a given number of units.

/seek => Write at a specific position.

/allow => Specifies protection attributes.

las => Write with the specified encoding, defaultis 'UTF-8.
e Save

UloZi hodnotu, blok, &i jin data do souboru, URL, binaru (binary) nebo fetézce.

Rozdil mezi write a save:

>> write %myFourthFile.txt [11 22 "three" "four" "five"]

Soubor nyni obsahuje blok: [11 22 "three" "four" "five"]
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>> save %myFourthFile.txt [11 22 "three" "four" "five"]

Soubor nyni (po pfepséani) obsahuje vyCet:11 22 "three" "four" "five"
Dilezité poutZiti prikazu save je pfi ukladani skriptd Redu, které mohou byt interpretovany s
pouzitim akce do :

>> save %myProgram.r [Red[] print "hello"]
>> do %myProgram.r
hello

Pfikazy do, load a save se lépe chapou, povazujete-li konzolu Redu za monitor starého
pocitace z 80. let, realizujici nékterou variaci zakladniho jazyka. MdZete program
load (nacist), save (uloZit) nebo do (provést).

Generate Kindle eBooks with ease

Cteni ze souboru

Nacteni celého souboru do jednoho retézce:

men read

>> a: read %mySecondFile.txt
== {First line;"/Second line;~/Third line.”/Fourth line;”/Fifth 1i

Nyni proménnd "a" obsahuje cely obsah souboru:

>> print a

First line;
Second line;
Third line.
Fourth line;
Fifth line;
Sixth line.

Nacteni souboru do bloku po jednotlivych Fadcich:

Chcete-li Cist soubor jako fadu, v niz je kazdy radek elementem, pouZijete read/lines:
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>> a: read/lines %mySecondFile.txt
== ["First line;" "Second line;" "Third line." "Fourth line;"...

>> print pick a 2
Second line;

read/part => Cte pouze zadany pocet jednotek (source relative).
read/seek => Cte ze zadané pozice (source relative).

read/binary  =>pfesné zachovava obsah

read/lines => pfeméni na blok fetézcl

read/info =>

read/as => Cte se zadanym kédovanim, implicitné je 'UTF-8.
e |0 ad

Nacteni souboru do bloku po jednotlivych slovech, oddélenych mezerou:

Pro tento UCel pouZijeme load misto read:

>> a: load %mySecondFile.txt
== [First line Second line Third line.
Fourth line Fifth...

>> print pick a 2
line

Cteni a psani binarnich soubor:

Pro ¢teni ¢i psani binarniho souboru jako je image nebo zvuk, se pouZiva upfesnéni
/binary. Nasledujici kod nacte bitmapové zobrazeni do proménné a zapiSe jej do souboru

S jinym nazvem:

>> a: read/binary %heart.bmp

== #{
424D660700000000000036000000280000001E0V000014000000010. . .
>> write/binary %newheart.bmp a

load/header =>TBD.
load/all => nacte vSechny hodnoty, vraci blok; TBD: nevyhodnocuje zahlavi Red.
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load/trap => nacte vSechny hodnoty, vraci blok: [[values] position error].
load/next => nacte pouze nasledujici hodnotu.

load/part =>

load/into => vloZi obsah do existujiciho bloku

load/as => zadani typu nacitanych dat; pouzijeme NONE pro nacteni jako kod

Write eBooks for the Kindle

Funkce

Funkce museji byt pfed pouZitim deklarovany a proto se pisi v predni ¢asti programu. To ale
neni pozadovano, je-li funkce volana z jiné funkce.

native! fu n C
Skladba funkce s func je tato:
<nazev>: func [<argl><arg2> ... <arg n>] [ <actions performed on arguments>]

Red []
mysum func [a b] [a + b]
print nysum3 4

7

Proménné uwvnitf funkce, vytvofené se slovem func, jsou globalni. Jsou viditelné z celého
programu.:

Red []

mysum func [a b] [
mynunber: a + b
print mynunber

]
mynunber: 20

mysum 3 4
print mynunber

7
7

e function

Proménné uwvnitf funkce se slovem function jsoulokalni, to jest, jsou pfistupné pouze
uvnitf definované funkce.

1171224


https://www.helpndoc.com/feature-tour/create-ebooks-for-amazon-kindle

Helpin' Red

Red []

mysum function [a b] |
mynunber: a + b
print mynunber

]
mynunber: 20

nmysum 3 4
print mynunber

RUzné vysledky:

7
20

Vnucena globalni pristupnost proménnych upfesnénim /extern:

Red []

myfunc: function [/extern a b] [
a: 22
b: 33

]

a: 7

b: 9

myf unc

print a

print b

22
33

Definice typu argumentu:

Datovy typ (datatype) argumentu Ize pfedem urcit :
Red []

mysum function [a [integer!] b[integer!]] [print a + b]
print mysum 3.2 4

*** Script Error: mysum does not allow float! for its a argument
*** Where: mysum
*¥** Stack: mysum

Lze piipustit vice datovych typ(:
Red []

mysum function [a [integer! float!] b[integer!]] [print a + b]
print mysum 3.2 4

7.2

Pfipadné Ize zadat nadfizeny datovy typ:

Red []
mysum function [a [nunber!] b[nunber!]] [print a + b]
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print mysum3.2 4

7.2

Vratnd hodnota funkce: paive return

Vratnou (return) hodnotou funkce je bud posledni funkci vwhodnocené hodnota nebo
hodnota explicitné urCené slovem return:

Red []

nmyfunc: function [] [
8 +9
3 +3
print "got here"
10 + 5

]
print myfunc

got here
15

Priklad s 'return’; slovo return je posledni aktivni pfikaz funkce:

Red []
nmyfunc: function [] [
8 +9
return 3 + 3
print "never got here"
10 + 5

]
print myfunc

6

Vytvareni vlastnich upresnéni:

Je mozné wtvaret viastni upfesnéni funkci, podobna nativnim upfesnénim Redu: Jednotliva
upfesnéni jsou buliny (boolean values), ovéfované funkci:

Red []

myfunc: function [a /up b /down cl |
if up [print a + b]
if down [print a - c]

]

nyfunc/up 10 3

myf unc/ down 10 3
13
7

Pro upfesnéni nejsou argumenty povinné.
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Pfirazeni funkci ke sloviim (variables)

To assign a function to a variable (a word) you must precede the function with a colon:
<word>: :<function>

>> mysum: func [a b] [a + b]
== func [a b][a + b]

>> a: :mysum
== func [a b][a + b]

> a 39
== 12

native! d O eS

Pokud nase rutina jenom néco provadi - bez argument( a lokalnich proménnych,
pouzijeme slovo does :

Red []

greeting: does |
print "Hello"
print "Stranger”

]

greeting

Hello
Stranger

native! h aS

Pokud naSe rutina nepouziva Zadné externi argumenty ale méa lokalni proménné, pouzijeme
slovo has. To pfemeéni pfipadny argument na lokalni proménnou. Porovnejte nize uvedené
tfi programy. Prvni pouZiva has bez argumentu, slovo number je tedy globalni proménna.
Druh& obsahuje number jako argument, jenz je vSak uvnitf funkce redefinovany na lokalni
proménnou. Pokud zménime nazev tohoto argumentu, je funkciignorovan, nebot” argument
neni u tohoto typu funkce povinny. V treti ukazce vidime, Ze v definici funkce musi byt
argument realné pouzit, nikoliv redefinovan a Ze funkce musi byt volana s hodnotou
argumentu.

120/ 224



Helpin' Red

1 Red
~ mas 3 myhas: has [number ]
B 4 number : 10 + 33
3 myhas: has [1 [ 5 print number
: number: 10 + 33 6
E. print number 7 myhas
- s 8 print number
7 myhas p
8 print number | P Red Conscle — O x
1 AR — O X =] File Options
1 i . ma3
=1 File Options | .
;:43 P | ®*** Script Error: number ha
;:43 "5 no wvalue
14 T;*** Where: print
1 i M *** Stack:
14 o>
8 adl
1 Red
3 myhas: function [number]
4 number: 10 + 33
5 print number
& ]
7 myhas
8 print number
11 E Red Console  — O >
;: File Options

|1*** Script Error: number ha
|s no value

|**= yhere: print

‘;*** Stack: myhas

1> |

native! eX | t

Opusti funkci bez vraceni jakékoli hodnoty.

R{zné typy vestavénych funkci

e mezaninové funkce jsou wtvoreny v jazyce Red a jejich zdrojovy kdd Ize Cist s
pouzitim pfikazu source <ndzev fce>.

Vypisy funkci nasleduijicich typd Ize ziskat dotazem (help i ?) na nazev typu:

e funkce typufunction

e funkce typuop!

e funkce typu action!

e funkce typuroutine!

e funkce typu native! jsou soucastiinterpreta a aktivuji se na velmi nizké arovni;
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Free EBook and documentation generator

Objekty

v v

Objekt je kontejnér, ktery sdruzuje data €i funkce a je (témér vzdy) pfifazeny ke slovu
(proménné). Pro pfistup k atributu objektu pouzivame lomitko (neboli forméat podobny
cesté). Timto se Red lisi od vétSiny jazykd, které v podobnych situacich pouZzivaji tecku.

Vytvoreni objektu:

mmn make object! , mmmm context a mmms object

K wytvofeni objektu pouzijeme pfikaz make object! nebo jeho kratSivarianty object
pfipadné context.

Red []

nmyobj ect: object [
x: 10
y: 20
f: function [a b] [a + D]
name: none
tel: none ]

myobj ect/name: "Dimtri”
myobj ect/tel: #3333-3333
print myobject/x

print nmyobject/y

print nmyobject/f 35
print myobject/nane
print myobject/te

10

20

8

Dimitri
3333-3333

Vyhodnoceni vyrazu se provede pouze pfi deklaraci objektu (constructor code). Zde
napfiklad pfikaz 'print' je posléze nepfistupny.:

>> myobject: object [print "hello" a: 1 b: 2]
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hello

== make object! [
a: 1
b: 2

]
>> myobject/a
== 1

Reference 'self':

Ma-li objekt odkazovat sam na sebe, pouzijeme specielni klicové slovo self :

Red []

myobj ect: object |
x: 10
y: 20

f: function [a b] [a + b]
aut oanal i sys: does [print self]

]

myobj ect / aut oanal i sys

x: 10

y: 20

f: func [a b][a + b]
autoanalisys: func [][print self]

Klonovani objektu a dédéni:

s ~r

Pouhé pfifazeni objektu k jinému jménu vytvari pouhou kopii ukazovatka (pointer) na tento
objekt. Zmeéni-li se original, zméni se i jeho prezentace v jiném objektu:

>> a: object [x: 10] ; odezva konzoly zde neni uvedena

>> b: a ; odezva konzoly zde neni uvedena

>> a/x: 20

== 20

>> b/x

== 20 ; rovnéz zménéno! b je zavisla kopie

K vytvofeni nezavislé kopie objektu pouzijeme slovo copy:

>> a: object [x: 10] ; odezva konzoly zde neuvedena

>> b: copy a ; odezva konzoly zde neuvedena
>> a/x: 20

== 20

>> b/x
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== 10 ; 2adna zména! b je nezavisla kopie

Chceme-li wtvofit novy objekt, ktery dédi z jiného objektu, pouzijeme sekvenci: make zdroj
[nova specifikace]:

Red []

a: object [x: 3] ; deklarace zdrojového objektu
b: make a [y: 12] ; novy objekt

print b

X: 3
y: 12

find a select - pro objekty

find zkontroluje, zda zadané pole existuje a vracitrue nebo none

select provaditotéz ale pokud zadané pole existuje, vraci jeho hodnotu

Red []

obj: object [a: 44]

print find obj "a

print select obj 'a

print find obj 'x

print select obj 'sonething

true
44

none
none

Pripustny format zadavaného pole je lit-word! (‘word). Hodnotu proménné Ize evokovat
pfikazem obj/a.

Easily create Web Help sites

Reaktivni programovani

Reaktivni programovani je pékné popsané v oficialni dokumentaci.

Reaktivni programovani vytvari interni mechanizmus, ktery automaticky aktualizuje stav
objektu A pfi zméné objektu B - bez volani funkci ¢i subrutin.

Red pouziva objektové orientovany reaktivni model push.

Reaktor je reaktivni objekt, jehoZz zména spusti zmény v jinych objektech. Vytvari se
prikazem make reactor!.
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s ~r

Pikaz Make reactor! a funkce IS

Velmi bazalni priklad pouZiti reaktivniho programovani:

Red[ ]

[x: "]

a: nake reactor!
b: is [alX]

forever [
a/x: ask "? "
print b

] : Pozor,

?house
house
?fly
fly
’bee
bee

Reaktor mize aktualizovat sam sebe:

Red[ ]

a: make reactor! [x: 1 vy: 2 total

forever [
a/x: to integer!
print al/total

] ;

?33
35
?45
47

ask "7?"

Pozor,

deep-reactor!

Stejné jako ma copy upfesnéni /deep pro pristup k zanofenym hodnotam (bloky uvnitf
bloku), totéZ ma i reactor!.

Red[ ]
a: make reactor! [z: [x: ""]]
b: object [w is [alz/x]]

vyt vari

Reaktivni vztah (staticky nebo dynamicky) je deklarace vztahu mezi pfislusnymi poli

reaktivné propojenych objektl. Vytvari se funkcemi is nebo react.

nekone¢nou snycku

is [x +y]]

vytvafi nekonecnou smycku!

Tento program ma opakovat vstup z konzoly ale jaksi nechodi:
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b/w. "no change"

forever |
alz/ x: ask "?"
print b/w

?house
no change
?blue
no change

Pokud vSak pouzijeme deep-reactor!:
Red[ ]
a: make deep-reactor! [z: [x: ""]]

b: object [w is [alz/X]]
b/w. "no change"

forever |

al z/ x: ask "?"
print b/w

?house
house
?’blue
blue

e eact

Toto je prikaz pro wytvareni reaktivnich grafickych aplikaci GUIs. Nahlédnéte prosim do GUI-
PokrocCil4 témata.

mmemen Clear-reactions
Odstrani bezpodmine¢né vSechny definované reakce.
femn Feact?

Zjisti, zda je pole objektu reaktivnim zdrojem . Pokud ano, vrati se prvni reakce, nalezena
jako zdroj v poli objektu; pokud ne, vraci se hodnota note. Upfesnéni /target kontroluje,
zda je pole cilem misto zdrojem a vrati prvni reakci, zacilenou na toto pole nebo vratinone
pfi absenci shody.

ftarget  =>kontroluje, jde-li o cil (target) a ne zdroj (source).
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mReen 0l UMpP-reactions

Vytvofi seznam registrovanych reakci pro ladici Gcely.

News and information about help authoring tools and
software

Rozhrani OS

native! C al |

Provadi prikazy z shellu. VétSinou je to totéZ jako z prikazového radku systémove konzoly
(CLI) ale existuje nékolik uchylek.

Nasledujici kod otevie Windows Explorer:

>> call "explorer.exe"
== 11272 ; this is the number of the process opened.

Toto rovnéz chodi:

>> str: "explorer.exe"
== "explorer.exe"

>> call str
11916

OvSem, nasleduijici kdd vytvori proces ale neotevie Notepad na obrazovce:

>> call "notepad.exe"
== 4180

Chcete-li chovéani vice podobné zapisu pfikazu v shellu, musite pouzit upfesnéni /shell:

>> call/shell "notepad.exe" ; otevre Notepad na obrazovce
== 6524

DalSi upfesnéni:
call/iwait

Spusti pfikaz a Ceka na jeho ukonCeni. Budte opatrni, pouZijete-li upfesnéni /wait pro
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proceduru, kterou nebudete umét ukoncCit (jako call "notepad.exe" nahore), Red bude
Cekat... a Cekat.. az do nekonecCna.
call/input - zaddvame string!, file! nebo binary!, jez bude pfesmérovano do stdin.

| don't understand this one. Seems as the same as simply call , as we provide string or a
file anyway.

call/output

Zadavame string!, file! nebo binary!, jez pfijme pfesmérovany stdout z pfikazu. VSimnéte
si, Ze vystup je pfipojen.

Nasleduijici kod wytvori textovy soubor s vystupem shellu pro "dir" (seznam souborl a slozek
z aktualni cesty):

>> call/output "dir" %mycall.txt

Toto wytvori (dlouhy) fetézec s vystupem z "dir":

>> call/output "dir" a
==9

>> a
== { Volume in drive C has no label.”/ Volume Serial Number is BC5

call/shell/show

Force the display of system's shell window (Windows only). Your program will run with
windows command prompt open.

>> call/shell/show "notepad.exe™
== 12372

call/console

Spusti pfikaz s I/O pfesmeérovany do konzoly (CLI console only at present, does not work
with Red's normal GUI console).

mive Write-clippboard & read-clipboard

Zapisuje do a Cte ze schranky OS:
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>> write-clipboard "You could paste this somewhere you find useful™
== true

>> print read-clipboard
You could paste this somewhere you find useful

Easy EPub and documentation editor

/0O

Not available yet on Red 0.63. Planned for Red 0.7
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Full-featured Kindle eBooks generator

GUI - Prehled

V nasledujicich kapitolach budou jednotlivé elementy a parametry grafického rozhrani (GUI)
- kontejnery (containers), dispozice (layouts), piSkoty (faces) a aspekty (facets)
popséany zevrubné. Pro orientaci a védomi vzajemné souvislosti je vhodné, uvest nékolik
zakladnich informaci pfedem.

V nasledujicim schematu uvedené elementy screen, window, button, ..., jsou vSechno
piSkoty (faces), kterych je aktualné 18 (area, base, button, camera, check, drop-down,
drop-list, field, group-box, panel, tab-panel, progress, radio, slider, screen, text, text-list,
window).

PiSkot screen zastupuje obrazovku pocitace a miZze obsahovat jeden Gi vice piskot(
window. Piskot window (okno) je kontejnerem pro dalSii zanofené piSkoty. Tyto dva
elementy maji dominantni postaveni; od ostatnich piskotl se li$i zejména tim, Ze si je
interpret Redu vytvofi automaticky pfi aplikaci nékterého z dalSich deklarovanych piskotd.

Uvnitf piSkotu windows Ize jako kontejnery pouZzit také piSkoty panel, group-box a tab-
panel.

Aplikaci se mini realizace prikazu view na zakladé interné vytvofeného stromu piskotd.

Vzajemnou hierarchii piskotd vyjadfuji aspekty pane (zeznam déti, na které pisSkot ukazuje)
a parent (odkaz na rodiGovsky piskotq). Aspektd je aktualné 23, wjadfuji viastnosti
jednotlivych piskotl a jsou nedilnou soucasti kazdého piskotu.
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system/view/screens: screen 1 m _ ]

window 1

face/pane face/parent

face/pane face/parent

Péknou prezentaci vztahll mezi piSkoty screen, window a button ziskame realizaci tohoto
kédu:

>> view [b: button [print b]]
pfipadné >> view [button [print face]] ; face zde ma roli Zolika

pfipadné >> view [button [probe face]]

12| ®

Stiskem levého tlaCitka mySi s kurzorem v tmavoSedém poli spustime provedeni pfikazu
(print b, pfipadné pr obe f ace).V okne interaktivni konzoly Redu se vytiskne vypis
vSech aspektl s pfifazenymi hodnotami u v3ech tfi pouZitych piskotli (screen, window a
button). Zanofeni piskotl je deklarovano v aspektu parent a pane. Viele doporuduiji si
tento postup vyzkousSet.

Vypis aspektll v konzole je dvakrat zanofeny. PiSkot typu button odkazuje svym aspektem
parent na pisSkot windows a ten zase na screen. Takto jsou jednotlivé komponenty
grafického objektu vzajemné propojeny.

Vypis aspektl pro jednotlivé piskoty (kromé screen a window) Ize také ziskat realizaci
tohoho kodu:
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1 Red [needs: "view]

Ta : wview/no-wait

g button
& '3' a
E Red Conscle

1 File Options
11 type word! window
12 offset pair! 637x387
1 size pair! 138x45
14 text string! "Red: untitled"
15 image none! none
16 color none! none

Zadate-li pfikaz ? a samostatné v nasledné oteviené konzole, kterou si pfedtim roztadhnete
na celou Sitku obrazovky, bude vas vypis prehlednéjsi.
Jednoduchy zacCatek

Red wytvafi grafické prostredi (GUI) tak, Ze jej popiSe v bloku view. Tento popis je velmi
pfimocary a ve své nejjednodussi formé by mohl vypadat takto:

view [

| widget [face) |

| widget [face) |

| widget [face) |

Ma-li byt skript kompilovan, musi mit vzahlaviRed [ needs: vi ew] .Je-li spousténz
interak¢ni konzoly Redu, neni tohoto zahlavi zapotfebi, nebot konzola modul View jiz
obsahuje.

Priklad skriptu:

Red [needs: view

vi ey
base
button
field

]
A jeho vysledné GUI:
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A Red: untitled — *®

Dokumentace Redu oznacuije viditelné objekty grafického rozhrani ndzvem face (neboli
widget, neboli piSkot). Tyto piSkoty jsou vioZeny do kontejneru windows podle zadaného
usporadani (layout).

K nasledujicimu obrazku nutno poznamenat, Ze layout je pouze uspofadani naslednych
piskotll base, button a field v piSkotu (kontejeneru) window, nikoliv kontejner jak naznaceno

Y Red: untitled — X the container

e

(window)

- the layout

the faces

Prikazy pro usporadani piskotl (layout commands) se piSi pred viastni definice piskotd:

view [

| Layout command |

| Layout command |

| widget [face) |

| widget [face) |
| |

widget [face)

V nasledujici ukazce deklaruje pfikaz below (layout command) fazeni piskotli pod sebe,
misto implicitniho across (vedle sebe) prvni ukazky:

Red [ needs: view|

vi ewf
bel ow
base
but t on
field

]
Vysledné GUI:
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[ ]

Nastaveni kontejneru (size, title, backdrop) popisuje jak ma vypadat samotné okno. Toto
nastavenii pfikazy dispozice (layout commands) umoZziiuji podrobné;jSi specifikaci, jako je
velikost, barva, atp. Aspekty (facets) piskotl uréuji jejich viastnosti a vzajemné vztahy.

Soucasti piskotu mlize byt také blok pfikaz( (actor neboli aktér), definujici akci piskotu.
Tento blok je posléze obsazen v aspektu actors.

wiew [
| Cuntainersettingﬂ Container settings details
| Layout command | Layout command details
| face | Face details (facets) [face action]
| face | Face details (facets) [face action]
| face | Face details (facets) [face action]

1
MNote:

Red's coordinate system

33x22
(XxY) X

Y

Priklad skriptu:

Red [needs: view

vi ewf
backdrop bl ue
bel ow
base 20x20
button 50x20 "press ne" [quit]
field red "field"
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Vysledné GUI:

Red vi, co si pocit s jednotlivymi zadanymi hodnotami iz na zakladé jejich typu. Vidi-li
pair! - vi, Ze jde o aspekt size; vidi-li string! - vi, Ze jde 0 aspekt text; vidi-li block! - vi, Zze
jde o popis akce (face action), kterou ma piskot zprostfedkovat, ulozeny v aspektu actors.
Zvlastnim dobrodinim je skute¢nost, Ze na poradi aspektll nezalezi. Nasledujici kody rezultuji
vtomtéz GUI.

button 50x20 "press me" [quit] ; pair! string! block!
button "press me" [quit] 50x20
button [quit] 50x20 "press me"

Funkce view umoziuje pfipojovat upfesnéni, ktera méni okno samotné (nikoliv dispozici
uvniti okna). Tato upfesnéni (refinements) jsou deklarovana hned za slovem view a
precizovana ve stejné fazenych samostatnych blocich za hlavnim blokem view :

view S refinementl/ refinement2... [

| Euntahersetﬁngsl Container settings details

| Layout command | Layout command details

| face | Face details (facets) [face action]

| face | Face details (facets) [face action]

| face | Face details (facets) [face action]
1 [ refinementl details] [refinement? details]

Zavedenym upfesnénim funkce view jsou flags (slova, ménici zobrazeni nebo chovani
okna) a options (dalSiviastnosti okna ve formatu 'name: value'). Tato slova maji dva
vyznamy - jednak to jsou nazvy aspektl a za druhé to jsou hromadna oznaceni skupiny
hodnot.

V néasledujicim skriptu se upfesnénim /flags fika, ze zobrazované okno je modalniho typu
(modal) a Ize ménit jeho velikost (resize), zatimco upfesnéni /options zajisti zobrazeni okna
v levém hornim rohu obrazovky s posunem (offset) 50 pixel( dol a 50 pixelti vpravo:

Red [needs: view|
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vi ew fl ags/ options|
si ze 300x100
bel ow
base 20x20
button 50x20 "press ne" [quit]
field red "field"
]['nodal 'resize] [offset: 50x50]

Vysledné GUI:

Y Red: untitled — O *

Press me

N e

Podrobnéjsi popis upfesnéni pro window je uveden v nasleduijcici kapitole.

Free EPub and documentation generator

GUI - Nastaveni kontejneru

Tato nastaveni definuji Upravy okna (windows), které bude obsahovat dalSi prvky GUI. Na
rozdil od hodnot aspektll je nutné hodnoty pro parametry okna uvést jejich prisluSnymi
nazvy: size, title a backdrop:

BB Size - Nastavuje velikost okna v pixelech.

1 Eed [needs: 'view]

A Red: untitled — X

%view [
size Z50x100]

[ I 9

e

Nezadadme-li velikost okna, provede to Red za nas. Neni-li okno veliké tak aby mohlo
zobrazit €ast titulku (min. 212 x ...), nelze jej pfemistovat. Implicitni velikost okna je
110x110 px.

VIDDLS title - Nastavititulek v zahlavi okna.
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1 Eed [needs: 'view]
: : EUmmagumma — x>

view [
title "Ummagumma™

size 2Z50x100]

4

=1 & N el L

memes backdrop - Nastavibarvu pozadiokna.

1 Red [r dz: 'wiew]
ed [needs view] E ¥

I3

view [
backdrop red]

=1 & N b

Upresnéni - refinements

DalSi moznosti modifikace okna (windows) jsou upfesnéni:options, flags a no-
wait. Options a flags jsou aspekty piSkotd a definuji se v blocich za hlavnim blokem view .

Options je aspekt, ktery urCuje viastnosti piskotu window ve formatu [name: value].
Hodnotou v samostatném bloku za blokem view Ize vyjadfit dva parametry okna:

e offset - odsazeni okna od levého horniho rohu obrazovky, uvadéné v pixelech ve
formétu pair!

e size -velikost okna v pixelech ve formatu pair! (Ize tedy velikost okna zadat dvojim
zplsobem

Red [needs: view|

vi ew options | ; [/ dekl arace upfesnéni

button 100x40 "click nme" [quit]]

[of fset: 100x70] ; definice upfesnéni
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Flags - je aspekt, ktery rovnéZ méni zobrazeni nebo chovani piSkotu window. Disponuje
fadou parametr(i (flag):

e modal - vwZaduje pozornost (focus) tim, Ze zmrazi vSechna ostatni okna, dokud modalni
okno nezaviete. Vytvorite-li okno s flagy modal, no-title a no-border, je velmi obtizné se
jej zbauvit.

e resize - umozni zménu velikosti okna (implicitni je stala velikost).

REed [needs: 'wiew]
View/flags [ size 200x30 text "Modal and resize" ] [modal resize]

M Red:.. — O et

Modal and resize

e no-title - nezobrazuje ndzev okna

Red [needs: "wview]
View/flags [ text "No title™ ] [no-title]

Mo title

* no-border - odebere ramecek kolem okna

Red [needs: 'wview])
View/flags [ text "Ho border™ ] [no-border]

Mo border

e no-min - eliminuje tla€itka 'min' a ‘'max’ v zahlavi okna
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Red [needs: 'wview]

View/flags [ size 200x30 text "Ho min"™ ] [no-min]
Y Red: untitled X
Mo min

e no-max - tlacitko 'max’ se zobrazi jako neaktivni

Red [needs: 'view]
View/flags [ =ize 200x30 text "Ho max" ] [no-max]

B Red:.. — 4

Mo max

Y4

e no-buttons - nezobrazi Zadné tlacitko (maximize, minimize, close) v zahlavi okna

FEed [needs: 'view]

View/flags [ size 200x30 text "No buttons™ ] [no-buttons]
Red: untitled
Mo buttons

e popup - pouze pro Windows - €ini z okna vysuvné okno (popup). UmoZzZniuje ostatnim
oknlim zlistat aktivni. Zavie se pfi presunu fokusu na jiné okno.

No-wait - je upresnéni pro funkci view, pfikazujici aby nebyla aplikovana implicitni
smycka udalosti (jaka ze? ...)

Actors

Viz dedikovanou kapitolu.

Zadani iko NY - Chodijenom pfi kompilaci kédu, nikoliv pfi jeho interpretaci!
Nejde o nastaveni okna ale snad se to sem hodi. Chcete-li zadat svoji ikonu do okna,
musite ji pfidat v deklaraci zahlavi skriptu :: icon: <path-to-icon>:

Red [r ds: "wi =
% ed [needs view @ w

icon: fprojectl.ico]

view

[ IR - L I % B P

=1 o

R = e
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Free Qt Help documentation generator

GUI - Layout

RozloZeni (layout) pisSkot( uvnitf piSkotu window je fizeno témito pokyny: across, below,
return, space, origin, at, pad. Implicitni nastaveni pro window je:

o

o

o

o

pocéatek (origin) : 10x10
mezera (space) : 10x10
smér (direction) : acros

pfifazeni (alignment): top

Pfifazeni m(Ze pro pokyny across, below a return nabyvat hodnot top, middle, bottom,
left, center, right nechodi, neznam syntaxi.

BB ACIrOSS (top | middle| bottom)

Red [needs: view|

view [
acr oss ; nepovinné, je to implicitni hodnota
area 20x20 red
area 20x20 bl ue
area 20x20 green
]
12| x

mEE below (eft |center | right)

Red [needs: view

view [

bel ow

area 20x20 red
area 20x20 bl ue
area 20x20 green
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WEEE return

Méni zadany méd across:

1234
Lbs 6 7

Red [needs: view

view [
acr oss
area 20x20 red
area 20x20 bl ue
return
area 20x20 green
area 20x20 gray
area 20x20 yel | ow

]

A
L
W []

Méni zadany mod below:

-
4
5

rUJNI—'-

Red [needs: view
view [

bel ow
area 20x20 red
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area 20x20 bl ue
return

area 20x20 green
area 20x20 gray
area 20x20 yel | ow

]

wems Space

Zada odsazeni (offset), platné pro nasledné piskoty.

Red [ needs: view|

view [
across
space 50x10
area 20x20 red
area 20x20 bl ue
return
area 20x20 green
area 20x20 gray
area 20x20 yel | ow

- 10

|

50

mBEE Origin
Nastavi offset prvniho piskotu od levého horniho rohu okna.
Red [needs: view
view [
acr oss

origin 70x20
area 20x20 red
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area 20x20 bl ue
return

area 20x20 green
area 20x20 gray
area 20x20 yel | ow

E Red: unti... — X
20
[
[

e Al

VloZi nasledujici jeden piskot do absolutné zadané pozice. Neovliviiuje umisténi ostatnich
piskotd.

Red [needs: view

view [
across
area 20x20 red
area 20x20 bl ue
return
area 20x20 green
at 2x5
area 20x20 gray
area 20x20 yel | ow

A
O

mem P ad

Mé&ni dispozici okna relativnim odsazenim nasledujicich piskotd od plivodné zadané polohy.

Red [needs: view

view [
across

143 /224



Helpin' Red

area 20x20 red
area 20x20 bl ue
return

area 20x20 green
pad 10x10

area 20x20 gray
area 20x20 yel | ow

]

A
EEN
B g

native! d O

Jde o exekucni pfikaz, popsany v kapitole Running code. V tomto pfipadé je pouZit pro
spusténi kddu uvnitf kontejneru view.

Lze bez problém( provést toto:

Red [needs: 'view]

a: 33 + 12
print a ; vytiskne v konzole
view [

text "hello" ; zobrazi okno s textem

]

Toto vSak wyvola chybove hlaSeni:

Red [needs: 'view]

view [
text "hello"
a: 33 + 12 ;ERROR!!'!
print a

Uvnitf okna musi byt blok podfizen pfikazu "do™:

Red [needs: 'view]
view [
text "hello"
do [a: 33 + 12 print a] ;0K
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GUI - Piskoty (faces)

PiSkoty neboli faces (neboli widgets), jsou zakladni stavebni kameny grafického rozhrani.
Interni soucasti kazdého piskotu je sada 23 aspektl (facets), jimiz jsou urovany jednotlivé
parametry piSkotu. Témito parametry je ur¢ovan nejen vzhed piskotd, ale i jejich odezva na

riizné udalosti a souvislost s jinymi piskoty.

Seznam aspektl (facets)

Facet

type
offset
size
text
image

color

menu
data

enable?
visible?

selected

flags

options

parent

Datatype

word!
pair!
pair!
string!
image!

tuple!

block!
any-type!
logic!
logic!
integer!

block!,
word!

block!

object!

Povinné?

yes

yes

yes

no

no

no

no

no

yes

yes

no

no

no

no

Pouziti

all

all

all

all

some

some

all

all

all

all

some

some

some

all

Popis

Typ graficke komponenty

Ofset reflektovaného kurzoru od
pocatku vievo nahore

Velikost piskotu
Popisek, zobrazeny v piskotu
Obraz na pozadi pisSkotu

Barva pozadive formatu R.G.B
nebo R.G.B.A.

LiSta menu nebo kontextualni
nabidky.

Data o piskotu.

Povolit nebo zakazat udalosti v
piskotu

Zobrazit Ci skryt piskot.

Index aktualné vybraného
elementu seznamu.

Kli¢ova slova, ménici zobrazeni
nebo chovani piskotu.

DalSi viastnost piSkotu ve
formatu [name: value]

Odkaz na rodic¢ovsky piskot,
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pane

state

rate

edge
para

font

actors

extra

draw

block!

block

integer!,
time!

object!
object!

object!

object!

any-type!

block!

no

no

no

no

no

no

no

no

some

all

all

all
all

all

all

all

all

Datové typy hodnot aspektU:

pokud existuje.

Seznam déti, zobrazenych uvnitf
piskotu.

Info 0 internim stavu piSkotu
(pouze u Viewengine).

Casovac piskotu. Integer udava
frequenci, time uda- va trvani,
none zastavuje.

(reserved for future use)
Pokyny pro umisténi textu.
Nastaveni atribut(i fontu

UZivatelsky wytvofené oviadace
udalosti.

Volitelna uZivatelska data
pfipojena k piskotu.

Seznam piikazl Draw, jeZ maji
byt provedeny.

Hodnoty aspektll se zadavaji pfimo, bez uvedeni jejich uréeni, které interné provadi interpret
na zaklade jejich datoveho typu.

Datovy typ

integer!
pair!

tuple!

issue!

word!

string!

Aspekt

rate, selected

offset, size

color

color

color

text

J&el pouziti

Urcuje Sitku piskotu, vySka zlistava implicitni. U panell
udava pocet rad ¢i sloupcd.

UrCuje Sifku a vySku piskotu.

UrCuje barvu pozadi piSkotu ve formatu rgb, napf.

211.9.84.

UrCuje barvu pozadi piSkotu pouzitim hexadecimalniho
zapisu, napfiklad #d30954.

UrCuje barvu pozadi piSkotu slovem, napf. agua

UrCuje text, zobrazovany piSkotem.



percent!

logic!

image!

url!
block!

get-word!

time!

image

Priklad aplikace aspektt:

Red [needs: view

view [
base "HELLO "

hodnoty aspektd text,

]

Helpin' Red

Nastavuje aspekt data (uziteCné pro piSkoty progress a
slider).

Nastavuje aspekt data (uZiteCné pro piSkoty check a
radio).

Nastavuje obrazek, zobrazeny jako pozadi pisSkotu.
Nacte zdroj, na néjz URL ukazuje.

Udava akci pro implicitni ¢i deklarovanou udalost piSkotu.
U panell uréuje obsah.

Jako aktéra pouziva existujici funkci.

UrCuje Casovy Usek delSinez 1 sec v aspektu rate

130x100 %bal | oon. j peg ; base je piskot, nasleduji
size, image

(soubor 9bal oon. j peg musi byt uloZen ve stejném adresafi jako provadécka
red. exe)

\y/

Atributy aspektu font

Aspekt font ma 9 preddefinovanych forméatovacich atribut(i: name, size, style, angle, color,
anti-alias?, shadow, state, parent. Prostfednictvim atributu parent mohou na dany aspekt
odkazovat i jiné piSkoty.

PTi deklaraci se ndzev atributu uvadi za pomickou, napriklad font-name.

Pole

Datovy typ

Povinné? Popis
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-name string! ne Néazev fontu, instalovaného v OS

-size string! ne Velikost fontu v bodech (points)

- style word!, block! he S;){Iél,foir’lctgiic, underline a strike
-angle integer! ano Sklon textu ve stupnich

- color tuple! ano Barva fontu ve formatu RGB nebo RGBA
- anti-alias? | logic!, word! ne Rezim vyhlazeni

-shadow (reserved) ne (reserved for future use)

- State block! ne Interni stav piSkotu (pouze ve View)

- parent block! ne Interni odkaz na rodiCovsky piskot

Priklad pouZiti:
Red [needs: view

view [
text "hello" font-name "al gerian” font-size 18 font-color red bold
text "hello" font-name "al gerian” font-size 18 font-col or bl ue
text "hello" font-name "broadway" font-size 15 font-col or green

strike
text "hello" font-nane "arial" font-size 12 font-col or cyan
under | i ne
] ; piSkot, aspekt, atributy fontu, pfislovce
A Red: untitled — x

HELLO HELLO helie

KliCova slova (keywords):

Klicovymi slovy (typu word!) se pfifazuji slovni hodnoty rliznym aspektim (text, extra, data,
draw, font, para, select) Jsou to tato slova:

left, center, right, top, middle, bottom, bold, italic, underline, strike, extra, data, draw, font,
para, wrap, nho-wrap, font-size, font-color, font-name, react, loose, all-over, hidden,
disabled, select, focus, hint, rate, defaullt.

148 1 224



Helpin' Red

Pfipadné slouzi jako hodnoty upfesnéni pfi formovani piSkotu (window):
e /flags : modal, resize, no-title, no-border, no-min, no-max, no-buttons, popup

e /options:: on-(enter, change, select, key)

Aktéri - actors

Slovo actors (aktéfi) je ndzev jednoho z aspektll a rovnéz spolecné oznaceni funkci pro
oSetfeni udalosti. Aktér (actor) je funkce, ktera popisuje aktivitu piSkotu pfi vyskytu jisté
udalosti - viz dalSi kapitola.

Piskoty - faces

Knihovna view disponuje témito piSkoty: area, base, button, camera, check, drop-down,
drop-list, field, group-box, panel, tab-panel, progress, radio, slider, screen, text, text-list,
window, . Jednotlivé piSkoty jsou v nasledujcim textu podrobnéji popsany.

RozSifenim piSkotu text jsou piSkoty h1l az h5, rozSifenim pisSkotu base jsou piSkoty box a
image.

NejvySe postavenym objekty jsou diskrétni piSkoty screen a window. Tyto piSkoty se
nedaji samostatné deklarovat. Jsou vSak automaticky pritomny pfi kazdé vizualizaci bloku
funkciview, napfiklad i prazdného:

Red [needs: view] ; "needs: view' je potfebné pouze pfi konpil aci
skriptu

view []

= X

Aktivita piskot(
Vétsina piskotl (vyjimaje screen a window) si virady s vyskytem néjaké udalosti. Tou
udalosti mize byt kliknuti mysi klavesy, stisknuti klavesy na klavesnici nebo provedeni

vybéru. Vypis téchto udalosti je uveden na pocatku dalsi kapitoly. Implicitné nastavené
udalosti (ovladace) jsou déle uvedeny u kazdého piskotu.

Pro tlacitka (buttons) je touto implicitné oSetfenou udalosti stisk levé klavesy mysi (down) a
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v nasledujici ukdzce spousti pfikaz quit, ktery kon€i program. Misto funkce [quit] Ize
pouzit napfiklad [print "Tornado Loo"].

Red [needs: view

view [
button 50x40 "click me" [quit] ; pisSkot, aspekt, aspekt, aktér

]

" ®

click me

Citlivost piSkotu na udalost se projevi jen v tom pfipadé, je-li deklarace pisSkotu doplnéna
blokem s nazvem definované funkce nebo s definici uzivatelské funkce - neboli aktérem.

Prehled piSkot(

M base (on-down)

PiSkot base bez parametru zobrazi uvnitf piSkotu window (jehoZ rodicem je pisSkot
screen) tmavoSedy (128.128.128) ¢tverec (80x80 px) bez ohrani¢eni.

Red [needs: view

view [
base

]

" =

m button (on-lick)

Red [needs: view
view [

but t on

]
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m check (on-change)

PiSkot reaguje na zménu stavu zatrzeni uzivatelem.
Red [needs: view
view [

check

]

12| X
O

Aktualni stav zatrzitka je ulozen v aspektu data (true nebo false)

Red [needs: 'view]

2 view [b: check "unchecked" [either b/data
3 [bftext: "checked"]
- [bftext: "unchecked™]
5 ]
&
T ]

1= X = X

0 o

10 [] unchecked I::> checked

mradio (on-change)

Udalost, registrujici u piSkotu vstup textu nebo vybér ze seznamu, se nazyva change.
PTi kazdé volbé (zde on, off, uh?) umoznirealizaci pfislusného aktéra - pfislusného bloku.

PiSkoty radio tvofi obsah kontejneru window. V kontejneru miize byt zatrzeno pouze jedno
wybérové tlacitko radio.

Red [needs: view

view [
rl: radio "on" [t/text: "on"]
t: text "none" ; jen pfed prvni vol bou
return
bel ow
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r2: radio "off" [t/text: "of f"]
r3: radio "uh?" [t/text: "uh?"]

] ; proménnda, piskot, aspekt, aktér
EF‘.E... — e

D on off

(®) off

(O uh?

m field (on-enter)

Piskot field slouzi k viozeni textu.

Text v poli pisSkotu field je uloZen v aspektu data. Chodi to vSak obojim smérem. Zménite-li
obsah aspektu data (.../data value), zméni se zobrazeny text v poli.

Red [needs: view
view [

field
]

12| ®

[ ]

V této ukazce se wytiskne zapis v poli do konzoly pfi (kazdém) stisku Enter:

Red [needs: view
view [
f: field [print f/text]
] ; pronenna, piskot, aktér
PisSkot field podporuje flag no-border :
Red [needs: view

view [field no-border]

" %

Il alrea (on-change)

152 /224



Helpin' Red

Text uvnitf piSkotu area je uloZen v aspektu text. Do zobrazeného okna Ize pséat
vicefadkovy text:

Red [needs: view
view [
area

]

Hr - X

This text was not writen
by the program. | wrote it
here.

It does not wrap text, but
scroll bars will shou if
you write beyond limits.

Zivejsi aplikaci vytvofime pripojenim aktéra [print a/text], ktery tiskne aktualni obsah
aspektu text do konzoly. Aktér je aktivovan stiskem kazdé klavesy na klavesnici, véetné
prikazu Enter:

Red [needs: 'wview]

view [
a: area [print a/text]

o =

fa—

B Red Console Ar - e
File Options
e

ev

eve

ever

every
every
every k
every ke
every key

Evaykeﬂ

m text-list (on-change)
Prochazené fetézce jsou uloZzeny v aspektu data. Index vybraného fetézce je v aspektu
selected:

Red [needs: view|

view [
tl: text-list 100x100 data
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"Nenad" "Gregg" "Qxie" "Rebol ek"
"Speedy G " "Mke" "Toonas"
"Alan" "Nick" "Peter" "Carl"]
[print tl/selected ]

A X
Menad ~
Gre
Febolek
Speedy G.
Myke
Toomas v
3 ; index vybrané pol ozky se vytiskne do konzoly

To use the string selected, the code snippet could be: nevim, jak to pfipojit

pick face/data face/selected

[ t/text: pick face/data face/selected | viz drop-down

This would be the same as : pick ["Nenad" "Greg" "Qtxie" "Rebolek" (...)] 3

W Progress (on-change)

Aktudlni stav posuvniku je uloZen v aspektu data, jako hodnota typu
percent! nebo float! vrozsahumezi 0 a 1.

Red [needs: view
view [
bel ow
text "Enter float”
text "0 - 1 (float):"
field [p/data: to percent! face/data]
p: progress

HBr - X

Enter percentage
0 -1 (float):

0.4
A—
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m slider (on-change)

Aktudlni procentni hodnota je uloZena v aspektu data jako datovy typ percent! nebo
float!.

Red [needs: view
view [
title "slider”
t: text "Percentage"
slider 100x20 data 10% [t/text: to string! face/data]
] ; oznaceni aspektu 'data' je nadbytecné ale uzitecné pro
porozumeéni kédu

Pohybem jazycku ménite hodnotu procenta. Implicitné nastavena hodnota je 10% :

A slider — X

30% N

V8imneme si zde, jak je zadana hodnota aspektu data. V tomto pfipadé by Slo slovo 'data
vynechat - na rozdil od deklarace piskotu text-list, kde pfifazovanou hodnotou k aspektu

data byl blok.
m panel (on-down)

Vytvari spolecny piskot (uvniti piskotu window a screen) pro umisténi dalSich piskota.

Red [needs: view

view [

panel red [size 100x120 bel ow text "Panel 1" check button "Quit
1" [quit]]

panel gray [size 100x120 bel ow text "Panel 2" check button "Quit
2" [quit]]
]
Y Red: untitled  — X

mJgrou p-bOX (on-down)
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Group-box je kontejner podobny kontejneru panel. Rovnéz slouzi pro umisténi dalSich
piskotl. UvaZuje se, Ze se zrusi po zavedeni aspektu edge.

Red [needs: view

view [

group-box [size 110x120 bel ow text "box1" check button "Quit
1" [quit]]

group-box gray [size 110x120 bel ow text "box2" check button "Quit
2" [quit]]

]

E Red:.. — p ot

m tab-panel (on-select)
Vytvori sadu karet s ousky, formou prekryvajicich se paneld v piSkotu window. Kazdy panel
mUiZe obsahovat vice piskotl. Informace o sestavé jsou uloZeny v téchto aspektech:

<tab-panel>/data - blok s nazvy ousek (string!).
<tab-panel>/pane - odkaz na détské piskoty (block!).
<tab-panel>/selected - index vybraného panelu nebo hodnota none .

Na rozdil od piskotu group-box je piSkot tab-panel expilicitné deklarovan jen jednou:

Red [needs: view

view [
Title "Tab-panel s"
t ab- panel 200x100 [
"Tab 1 " [text "First panel"]
"Tab 2 " [text "Second panel "]
"Tab 3 " [text "Third panel"]
]
]
ETab-paneIs — *

Tab1 Tab2 Tab3

First panel

Ukazka karty s vice piskoty:

Red [needs: view|

156 /1 224



Helpin' Red

view [

Title "Tab-panel s"

t ab- panel 110x140 |
"Tab 1 " |
bel ow
text font-color blue "First panel”
button "quit" [quit]
check "check to quit" [quit]

]
"Tab 2 " [text "Second panel "]

B X
Tab1 Tab2

First panel
quit

[ check te quit

[ | drop-d OWN (on-select, on-change, en-enter)

Roletka s vertikalnim seznamem retézcl. Aspekt data pfijiméa jakékoli hodnoty ale pouze
fetézce jsou pridavany do seznamu a zobrazeny. Nefetézcové hodnoty Ize pouzit pro
vytvoreni asociativnich fad (arrays) s pouzitim fetézcl jako kIica.

Aspekt selected obsahuje celoCiselny index vybrané poloZzky. Aspekt text obsahuje
aktualné vybranou poloZku. Zobrazi se pfi stisku Enter.

Red [needs: view

view [
t: text "-->"
dr op-down "Choose one" data [
"First" "Second" "Third" ] [
t/text: pick face/data facel/sel ected |

E Red: u... — g
Second v
First
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m drop-list (on-change)

Stejné jako drop-down, akorat Ze se nezobrazi fetézec aspektu text a ndzev polozky se
projevi hned po jejim vybéru v roletce.

Red [needs: 'view]

Hwiew [ NO

=]

5 tr temt "——==2"

& = drop-1ist |"-:'.’.::::5-': one™ data [

& "First™

) " Second™

8 K "Third™] [

S t/text: pick face/data face/selected
10 ]
11 = E Red: u... — ot
13 Third Third v
14 First
15 Second

B text (on-down)

PiSkot text je autonomnientita s rodi¢i window a screen (pfipadné panel, pfipadné jiny
piskot).

Red [needs: view

view [
text "Hello" ; piSkot text plus hodnota aspektu text
]
A X
Hellz
B Camera (on-down) Nutno doplnit komentar

m box (on-down) image (on-down)

PiSkoty box a image jsou variantami piSkotu base (type: "base).
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boXx bez parametru vymezi v nadfazeném piskotu window transparentni &tverec (80x80
pX) bez ohranic¢eni

image bez parametru vymezi v nadifazeném piskotu window bily &tverec (100x100 px)
bez ohrani¢eni. Image s odkazem na soubor vrati zobrazeni tohoto souboru.

Red [needs: view

view [
base
box
i mge
i mmge %mal | bal | oon. j peg

A Red: untitled — X

mhl az h5 (on-down)

PiSkoty h1, h2, h3, h4 a h5 jsou variantami piSkotu text (type: “text).

Red [needs view]

view [
bel ow
hl "Hel | 0"
h2 "Hel | 0"
h3 "Hel | 0"
h4 "Hel | 0"
h5 "Hello" [print "Halali"] ; jediny aktivni piSkot
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12| ®

Hello

Hello

Hello

Hello
Hello

Introspekci kodu Ize zjistit, Ze i tyto piSkoty jsou deklarovany stejnymi sadami 23 aspektd,
stejné jako zakladni piSkoty.

Aspekt text

Aspekt text je pole pisSkotu pro uloZeni textu.
Red [needs: view|

view [
button "hell 0" ; pi Skot button plus hodnota aspektu text
button "bol d" bold ; dtto plus klicové slovo
button "underline" underline
button "strike" strike
return
button "top" 70x70 top : hodnoty aspekt text, size plus keyword
button "m ddle" 70x70 mddle ; dtto
button "botton 70x70 bottom
return
button "left" 70x70 |eft
button "center" 70x70 center
button "right" 70x70 right
return
button "m x1" 70x70 top |left
button "m x2" 70x70 top center
button "m x3" 70x70 top right
return
button "No" 70x70 right bold ri ght nechodi
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Y Red: untitled - X
hello bold underline strke
top
middle
bottom
left center right
il i mix3
Mo

Aspekt color

K zadani barvy pozadi slouzi aspekt color. Jeho hodnotu Ize zadat jako literal ve formatu
word! (napf. aqua) nebo tuple! (0.255.255) i issue! (#00ffff) - bez uvedeni ndzvu aspektu.
V nasledujici ukazce vidime deklaraci 32 piskotll base uvnitf automaticky generovaného
piskotu window:

Red [needs: view|

view [
base 30x30 aqua text "aqua" base 30x30 bei ge text "beige"
base 30x30 bl ack text "black" base 30x30 bl ue text "blue"
return
base 30x30 brick text "brick" base 30x30 brown text "brown"
base 30x30 coal text "coal" base 30x30 coffee t ext
"cof f ee"
return

base 30x30 crimson text "crinson" base 30x30 cyan text "cyan"

base 30x30 forest text "forest” base 30x30 gold text "gol d"
return

base 30x30 gray text "gray" base 30x30 green text "green"
base 30x30 ivory text "ivory" base 30x30 khaki text "khaki"
return
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base 30x30

base 30x30

return
base 30x30

base 30x30

return
base 30x30

base 30x30

return
base 30x30

base 30x30

[a—

Helpin' Red

| eaf text "leaf”
magenta text "nmagenta”
mnt text "mnt"
oldrab text "ol drab"”
orange text "orange"
pewter text "pewter"
purple text "purple"
rebol or text "rebol or”

base 30x30 |inen text

base 30x30 mar oon

base 30x30 navy text

base 30x30 olive text

base 30x30 papaya text

base 30x30 pink text

base 30x30 rebl ue text

"1'i nen"

text "naroon”

"navy"

"olive"

"papaya"

" pi nk"

"rebl ue"

base 30x30 red text "red"

Dostaneme tuto péknou paletu. Kdybychom popis barev v uvozovkach pouzili bez anotace
text, Slo by o aplikaci aspektu text a popisky by byly uvnitf barevnych poli. Takto jde o
deklaraci piSkotu text se zadanou hodnotou aspektu text.

: untitled

aqua

brick

crimsan

gray

leaf

mint

orange

purple

m
(=

beige . black
brown . coal
cyan . forest
green vary
linen . magenta
nawvy . cldrab
papaya pewter
reblue . rebolor

blue

coffee

geold

khaki

marcon

olive

pink

red

Dynamicka zména aspektd

PTi bé&hu programu Ize ménit hodnoty jejich aspektl (facets):
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1 Red [needs: "wview]

3 view

4 size 180xe0

= b: button 50x20 "click me™ [bftext: "Ouch!™ bSsize: 60x50]
& t: text "click me too™ [t/color: red t/text: "Surprise!™]
; = [ x AR - X

(Ta]

ot click me click me too MOUSE
1] CLICKS
Cuch!

5 I B

Vsimnéte si, Ze pii deklaraci jednotlivych aspektd piSkotu zadavame piimo jejich prislusné

hodnoty (50x20 ), zatimco pfi zméné hodnot (zde v hranatych zavorkach)
uvadime rovnéz nazev pfislusného aspektu (b/text: ), pficemZ mizeme uplatnit i

aspekt plvodné nepouzity (t/color: red), pfipadné mizeme odkazat na aspekt jiného
piskotu, napriklad:

b: button 50x20 [b/text: "Au!" t/size: 60x50] ;vyzkousejte si
to

Na objekt piSkotu se Ize také odkazat slovem face/<attribute>:

Red [needs: "wview]

LS I B I P

view
button 100 "click me" [facef/text: "I was clicked"]
& X = X

click me I::> | was clicked

[2=9

-1 M n

Generate Kindle eBooks with ease

GUI - Udalosti a aktéri

Udalosti - events:

Stisk klavesy na klavesnici ¢i mysi, pfejizdéni kurzorem pres zamérené pole na obrazovce,
wbér poloZky - to vdechno jsou udalosti, které Ize podchytit vhodné napsanou definici
pisSkotu a spojit je s néjakou aktivitou - implicitné definovanou nebo uzivatelsky urCenou. V
nasledujici tabulce je wypis aktualné pouzitelnych ndzvi udalosti:
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Jméno
down

up
mid-down
mid-up
alt-down
alt-up
aux-down
aux-up
drag-start
drag

drop
click

dbl-click

over

move
resize
moving
resizing
wheel
zoom
pan
rotate
two-tap
press-tap

key-down

key

Prostfedek
mouse
mouse
mouse
mouse
mouse
mouse
mouse
mouse
mouse
mouse
mouse
mouse

mouse

mouse

mouse
mouse
mouse
mouse
mouse
touch
touch
touch
touch
touch

keyboard

keyboard

Helpin' Red

Akce

Stisknuté levé tlacitko mysi.
Uvolnéné levé tlacitko mysi.
Stisknuté prostredni tlacitko mysi.
Uvolnéné prostredni tlacitko mysi.
Stisknuté pravé tlacitko mysi.
Uvolnéné pravé tlacitko mysi.
Stisknuté pomocné tla¢itko mysi.
UvoInéné pomocné tlacitko mysi.
PiSkot zaCina byt tazen.

PiSkot je tazen.

Od taZeni piSkotu bylo upusténo.
Klik levym tlaCitkem mysi (pouze pro button).
Dvojklik levym tlacitkem mysi.

Kurzor mysi pfechazi pres piskot. K této udalosti
dochézi nejprve kdyz kurzor vstupuje na piskot a poté
kdyzZ jej opousti. Pokud aspektflags obsahuje flag
all-over, potom jsou rovnéz produkovany vSechny
mezilehlé udalosti.

Doslo k pusunu okna.

Byla zménéna velikost okna.

Okno je posouvano.

Méni se velikost okna.

Ot&ci se koleCko mysi.

A zooming gesture (pinching) has been recognized.
A panning gesture (sweeping) has been recognized.
A rotating gesture has been recognized.

A double tapping gesture has been recognized.

A press-and-tap gesture has been recognized.

Stisknutd klavesa klavesnice.

Byl zadan znak nebo stisknuta specialni klavesa
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(kromé klaves Ctrl, Shift a Menu).

key-up keyboard Uvolnéna klavesa klavesnice.

enter keyboard Stisknuta klavesa Enter.

focus any Piskot pravé preSel do rezimu focus.

unfocus any Piskot praveé ztratil focus.

select any V piskotu je provadén vybér z vice moznosti
e
menu any Vybér polozky z menu.

close any Zavieni okna.

time timer Probéhla prodleva, nastavena aspektem rate

piskotu.

Nékteré udalosti jsou defini¢né spojeny s danym piSkotem, pfipadné aspektem (napriklad
aspekt rate ma Casovac on-time) . Kazdy piSkot je schopen akceptovat jenom vymezenou
sadu udalosti. UZivatelsky definované pfipojeni udalosti k piSkotu se provadi za vyctem
aspektl:

view [
face facet facet [action facet]
on-event [action]
on-event [action]
face2 facet facet [action facet]
on-event [action]
on-event [action]

Priklady nékterych udalosti

VSechny priklady si vyzkouSejte v konzole. Termin napf. on-down je spojeni obecné
predpony on- a nazvu udalosti z tabulky.

down, over :

Red [ needs: view|
view [
t: area 40x40 bl ue
on-down [quit]
on-over [either t/color = red [t/color: blue][t/color: red]]
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wheel :
Red [needs: view

list: ["first" "second" "third" "fourth"]

view [
t: text "Place your cursor over here and roll the wheel”
on-wheel |
t/text: first list
list: next list
if tail? list [list: head list]
]
]
key-down :

Red [needs: view

list: ["key" "another key" "one nore key"]

view [
bel ow
text "Click inside field and press a key"
t: text 100
a: field
on- key-down [
t/text: first list
list: next list
if tail? list [list: head list]
]
]
FRrRe. -— X

Click inside field and press a key

one more key

]

time :

V tomto prikladé blika zadany text zadanou frekvenci (zde jednou za vtefinu - viz kapitola
GUI- Pokrocila ttmata):

Red [needs: view

view [
t: text "Now you see..." rate 1
on-time [either t/text = "" [t/text: "Now you see..."]
[t/text: ""]]
]

close:
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- udalost okna (kontejneru) - pfi zavieni okna se ma v konzole wytisknout "bye!" - (ale
newytiskne)

Red [needs: view

view [
button [print "click"]
on-close [print "bye!"]

Aktéri - actors

Slovo actors (aktéfi) je ndzev jednoho z aspektli a rovnéz spolecné oznaceni funkci pro
oSetfeni udalosti. Tyto funkce jsou definovany v bloku za navéstim on-<event> . Vypis
pripadnych udalosti je uveden v tabulce na zacatku této kapitoly.

Red [ Needs: view|
view [
t: area 40x40 blue on-down [print t]
on-over [either t/color = red [t/color: blue][t/color: red]]

]

Spusténi tohoto kddu v konzole je doprovazeno obsahlym tiskovym vystupem. Ke konci
tohoto vystupu vidime deklaraci hodnoty aspektu actors:

edge: none
para: none
font: none

actors: make object! [
on-down: func [face [object!] event [event! none!]][print t]
on-over: func [face [object!] event [event! none!]][either t/color =
red [t/color: blue] [t/color: red]]
]
extra: none
draw: none

(...)

Tiskovy vystup do konzoly reprezentuje vnitfni nahled interpreta na skladbu realizovaného
kontejneru. Jde o wypis vSech aspekt (type, offset, size, text, image, color, menu, data,
enabled?. visible?, selected, flags, options, parent, pane, state, rate, edge, para, font,
actors, extra a draw) i s pfisluSejicimi hodotami.

Vidime, Ze prvni aspekt parent ma ve svém defini¢nim bloku rovnéz kompletni sestavu
aspektd, stejné jako jeho zanofeny dalsi aspekt parent.

Poznamka:

e Dotekové (touch) udalosti nejsou realizovatelné ve Windows XP.
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Easily create EPub books

GUI - Introspekce udalosti

Datovy typ event!

Kromé nazvi jednotlivych udalosti (viz pfedchozi kapitola) existuje entita, zvana datovy typ
event!, ktery obsahuje 13 funkci, pouzitelnych k introspekci provadéného kédu.

Instance datového typu event!

Nazev yp Vracena hodnota
hodnoty
type word! Nazev udalosti
face object! PiSkot, v némz k udalosti doslo
window object! Okno, v némz k udalosti doslo
offset air! Souradnice kurzoru mysi, relativné k pisSkotu pfi vyskytu
pair udalosti. Pro udalosti gest vraci souradnice stfedniho bodu.
key char! word! Stlaceni klavesnice
Nové polozka, vbrana v piskotu (integer! percent!).
PFi udalosti mySi down v piSkotu text-1ist vraciindex
. polozky pod kurzorem nebo none. Pfi udalosti wheel
Integer! P S - i .
. vraci pocet (+/-) otoCeni koleCka. PFi udalosti menu vraci
picked percent! B - [\ DF .
" odpovidajici ID polozky (word!). Pfi gestu zoom vraci
procento relativniho zvétSeni/zmenSeni. U jinych gest je jeho
hodnota zavisla na OS (Windows: pole allArguments ze
struktury GESTUREINFO).
flags block! Vraci vypis s jednim Ci vice flagy (away, down, mid-down,
alt-down, aux-down, control, shift)
: Vraci true, opousti-li kurzor hranice piskotu . Plati pouze
away? logic! G e
pfi aktivni udalosti over.
down? logic! Vracitrue, byla-li stisknuta leva klavesa mysi
mid-down? logic! Vraci true, byla-li stisknuta stfedni klavesa mysi
alt-down? logic! Vracitrue , byla-li stisknuta prava klavesa mysi
ctrl? logic! Vraci true , byla-li stisknuta klavesa CTRL
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shift? logic! Vracitrue , byla-li stisknuta klavesa SHIFT

Seznam moznych flag( v poli event/flags: away, down, mid-down, alt-down, control,
shift

Pokazdé, kdyz v piSkotu dojde k udalosti typu event!, Ize o ni ziskat informaci pfikazem

>> event/ <nazev typu>

Udalost mysi:

V nize uvedeném zjednoduseném prikladu vytiskneme typ udalosti a soufadnice kurzoru pfi
stisku mySi klavesy (udalost down)

Red [needs: view

view [
base 100x100
on-down |
print event/type
print event/of fset

down
39x57
down
86x43

Udalost klavesnice:

Podobné informace ziskame pfi vhodné volbé udalosti pro klavesnici - zde napfriklad
udalost key:

Red [needs: view

view [
area 100x100
on-key [
print event/type
print event/of fset ; chodi podivné
print event/key
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key
-59x84
P

key
-36x59
s

key
-116x79
o)

Zda se, ze neékteré pisSkoty negeneruji udalosti klavesnice. Kdyz napriklad ve vySe
uvedeném prikladu zaménime piSkot ar ea za base, nedostaneme v konzole zadny
vysledek.

Velikost obrazovky:

>> print system/view/screens/1/size
1366x768

| don't have more information about syst em except what you can get typing hel p syst em

Create cross-platform Qt Help files

GUI - Pokrocila témata

mm Style

Nékdy je zapotrebi nadefinovat si viastni piSkot. Pro tento uCel pouZijeme funkci st y| e.
Péknou ukazku tohoto postupu Ize nalézt (anglicky) zde .

Deklarace nového pisSkotu méa format: style <novy nazev> <stavajici piskot> <parametry>
Red [ Needs: view|

view [
style nyface: base 70x40 cyan [quit]

myface "Click to quit” ; hodnota pro aspekt text
myface "Here too"
panel red 90x110 [

bel ow
myface "And here”
nmyface "Al so here" blue ; znena hodnoty aspektu col or
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A Red: untitled — *®

Click to quit Here too
And here

mmeEE View a unview

Vicero oken v obrazovce

Funkci vi ew Ize také pouzit k zobrazeni oken, jez byla definovana v jiné ¢asti kédu.
Ovsemze, funkce unvi ew zobrazeni (view) rusi. Nasledujici kéd vytvori dvé identicka, ale
nezavisla okna (rozdilné face trees) v rliznych mistech obrazovky:

Red [needs: view|

nmy-view [button {click to "unview'} [unview]
; face string act or

print "sonething"
print "biding nmy tine"

vi ew options/no-wait ny-view [of fset: 30x100]
vi ew options/no-wait ny-view [of fset: 400x100]

unvi ew s upfesnénim / onl y se zaméfi pouze na zadané okno:
Red [ needs: view|

vl: view options/no-wait |
backdrop bl ue
button "unview bl ue"[unview only v1]
button "unview yell ow' [unview only v2] ]
[of fset: 30x100] ; option

v2: view options/no-wait |
backdrop yel | ow
button "unview bl ue"[unview only v1]
button "unview yell ow' [unview only v2] ]
[of fset: 400x100] ; option
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E Red: u — hod EF{ed:u... - o

unview blue unview yellow unview blue unview yellow

Upfesnéni pro funkci vi ew:

ftight => nulovy odstup od vychoziho bodu
loptions  =>
fflags =>

/no-wait =>7adné ¢ekani

Upfesnéni pro funkci unvi ew:

fall => Zavie vSechna zobrazeni
lonly => Zavie zadané zobrazeni
meE [00se

Klicove slovo (pfislovce) | oose umoZiuje vieCeni piSkotu mySi po okné:
Red [needs: view

view [
size 150x150
base bl ue 50x50 "Drag ne" | oose

] ; piSkot; aspekty color, size, text; pfislovce
" - e
]
1
II
'\_.—"
mmE all-over

K udalosti on- over normalné dochazi v okamziku, kdyz kurzor "vstupuje" nebo "opousti"
plochu pisSkoutu. Zadéate-li flag (pfislovce) al | - over , potom v3echny udalosti, k nimz

dojde v situaci, kdy je kurzor v ploSe piskotu (napf. pohyby nebo kliknuti), generuji udalost
on- over.

V nésledujici ukazce ménilevy Ctverec barvu pouze pfi "vstupu” ¢i "opusténi” piSkotu

kurzorem, avSak pravy ¢tverec méni barvu také pfi kliknuti nebo pohybu kurzoru v plose
piskotu:
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Red [needs: view

view [
a: base 40x40 bl ue

on-over [either a/color = red [a/color

b: base 40x40 blue all-over
pronmeénna, piSkot, aspekt, aspekt, pfislovce

on-over [either b/color = red [b/color

] ; udalost, aktér s variantnim reakcem
A X

meE hidden

blue][al/color: red]]

blue][b/color: red]]

Prislovce hi dden Cini piSkot neviditelnym. MoZné poutZiti je pro vytvofeni skrytého pisSkotu s
vyuzitym aspektem rat e (zde neni pouzito), takze Ize mit Casovani bez zobrazeni pisSkotu.

Red [needs: view|

view [
button "I'm here"
button "I'mnot" hidden
button "Here too"

Y Red: untitl.. — 3
I'm here Here too
mms disabled

Prislovce di sabl ed deaktivuje pisSkot (nedojde k zadné udalosti, dokud neni enabl ed).

Red [needs: view

view [

button "I should quit, but | don't" disabled [quit]

button "Quit" [quit]

A Red: untitled  — x

| should quit, but | don't Cuit
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mEE Select

Prislovce sel ect oznaciprednastaveny vybér v piskotut ext-1i st .

Red [needs: view

view [
tl: text-list 100x100 data |
"Nenad" "Gregg" "Qxie" "Rebol ek"
"Speedy G " "Mke" "Toomas"
"Alan" "Nick" "Peter" "Carl"
] select 6
[print tl/selected]

]
" =

Menad ~
Gregg

Otxie

Rebolek

SEeedi 3,

Toomas v

mms focus

Prislovce focus doda implicitni zaméreni oznacenému piskotu pfi prvnim zobrazeni okna.
Zaméreni mize mit pouze jeden piskot. Je-li deklarovano vice focusl, ma implicitni
zameéfeni ten posledni.

Red [needs: view
view [
field
field focus
field focus
field

A Red: untitled — *

mms hint

Prislovce hint zprostfedkuje textove sdéleni uvnitr piSkotu field. Pfi zadani nového obsahu
(editaci pole nebo aspektu face/text) stavajici text zmizi.

Red [needs: view|
view [
field
field hint "hint here"
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E Re... — X

| | | hint here

mes default

prislovce default definuje poCatecni hodnotu pro aspekt dat a, vraci-li konverze hodnoty
aspektu t ext hodnotu none. Aktualné chodi pouze pro piSkotytext afi el d.
Nepochopil.

Red [needs: view

view [
a:. field 100 default "My defaul t”
b: field 100 "My text default"” ; pi Skot, dél ka, hodnota aspektu
t ext
do [
print altext
print al/data ; pFifazeno prislovcem "default"
print b/text
print b/data ; error: hodnota aspektu data nebyl a
ur cena
1]
A Red: untitled  — x
|M3,rdefault | |M}rtext default
My default
My default

My text default

*** Script Error: My has no value
*** Where: print

*** Stack: view layout do-safe

mms With

Rekn&me, Ze chcete wtvofit piskot s hodnotami aspektd, které se vyhodnocuii pfi realizaci
piSkotu. Vyhodnoceni nemiZete uskutecnit coby argumenty piskotu, tudizZ je zadate pomoci
slovawith .

Toto nechod;:

Red [needs: view
a: 2

b: 3

view [
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base a * 30x40 b * 8.20.33
]

Toto chodi:

Red [needs: view
a. 2
b: 3
view [
base with |
size: a * 30x40
color: b * 8.20.33

BB rate

rat e je aspekt s Casovacem. Kdyz Casovac (timer) "tikne", generuje se udélost on-ti me.
Pamatujte, ze argumentem r at e je "kolikrat za vtefinu", takze r at e 20 je rychlejSinez
rateS.

Tento kéd zplsobi blikani textu:

Red [needs: view

view [

t: text "" rate 2

on-time [either t/text = "" [t/text: "Blink"] [t/text: ""]]
]

~rw

Tento kod wytvofi jednoduchou animaci, kde modry piSkot base cestuje napfic oknem:

Red [ Needs: 'View

vi e
si ze 150x150
b: base 40x40 blue "I nove" rate 20

on-time [b/offset: b/offset + 1x1]

PomalejSi frekvence:

Pro ¢asoveé Useky delSinez 1 vtefinu, pouZijte pro rate argument typut i me! :

Red [ Needs: view

vi e
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t: text "" rate 0:0:3
on-tinme [either t/text = "" [t/text: "Blink" print now time]
[t/text: "" print now tine]]
]
ewEn | eact

react je klicové slovo (funkce), které spojuje chovani jednoho piskotu s daty jiného piskotu.
Klasicky priklad:

Red [ Needs: view

vi ewf
progress 100x20 20% react [face/data: s/data]
s: slider 100x20 20%

]

PiSkot progress reaguje na pohyb posuvniku piSkotu slider:

A Red: untitled  — x

I ' v

UpfFesnéni funkce react
Nlink => Spoji objekty reaktivnim vztahem.

lunlink  => ZruSi existujici reaktivni vztah.

llater ~ => Spustireakci pfi priSti zméné.
Iwith => UrCi vybrany pisktot (interni pouziti).
e |2y O Ut

Funkce | ayout se pouziva k vytvoreni grafickych Gtvar( bez jejich bezprostfedniho pouZiti.
Funkce definuje blok s popisem Utvaru a s aktérem ‘unview' nebo 'view'. Je aktivovana

v s

pozdéjSim odkazem na jeji jméno.

Nasledujici kod napfiklad zobrazi jedno okno a po jeho zavieni zobrazi druhé:

Red [needs: view

my-view |ayout [button {click to "unview'} [unview ]

print "sonething”
print "biding nmy tine"
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vi ew options ny-view [of fset: 30x100]
vi ew options ny-view [of fset: 200x100]

Zobrazeni pres celou obrazovku:

Nasledujici skript vytvofi zobrazeni pfes celou obrazovku :

Red [needs: view|

view [ size system vi ew screens/1/si ze]

Produce Kindle eBooks easily

Draw

Obsirnéjsiinformaci o DSL Draw Ize nalézt v dokumentaci Redu, odkud jsou popisy piikazi
pfevzaty. Soucasti DSL Draw je sub-dialekt Shape.

Funkce draw se pouziva ke kresleni rovinnych Utvard. Tyto Utvary jsou vyjadreny jako
seznamy (block!) direktiv pro funkci draw.

Celkem 30 piikaz( dialektu draw Ize rozdélit do ¢tyf skupin:

e Kresliciinstrukce: line, triangle, box, polygon, circle, ellipse, arc, curve, spline, image,
text, font

e Vlastnosti ¢ary: line-width, line-join, line-cap, anti-alias, pen, fill-pen,
e Manipulace s objekty: push, rotate, scale, translate, skew, transform, clip

e Matice: matrix, matrix-order, reset-matrix, invert-matrix - viz

Souradnicovy systém


https://www.helpndoc.com/feature-tour/create-ebooks-for-amazon-kindle
https://doc.red-lang.org/cs/draw.html
https://doc.red-lang.org/cs/draw.html#_matrix
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MNote:
Red’s coordinate system
x
33x22
(%xY) X

Kreslici instrukce

Beaw line

Nakresli ise¢ku mezi dvéma body. Je-li zadano vice bodl, kresli se dalsi Gsecky,
napojované na predchozi.

Red [needs: view|
view [

base draw [l ine 60x10 10x60]
]

" =

Red [needs: view|
view [

base draw [line 60x10 10x60 60x60 60x40]
]

" =

seaw triangle

Red [needs: view
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view [
base draw [triangl e 10x10 50x50 50x10]
]

12| ®

peaw DO X

Red [needs: view
view [
base draw [box 10x10 50x50]
; top-1left bottomri ght

se zaoblenym rohem:

Red [needs: view

view [

base draw [ box 10x10 50x50
top-left bottomright

smaw polygon

Red [needs: view
view [

181 /224

10]
cor ner - radi us



Helpin' Red

base draw [ pol ygon 10x10 30x10 40x20 30x30 10x50]
; pol ygon se uzavie automaticky

AW Circle

Red [needs: view
view [
base draw [circle 40x40 30]
; center radi us

elipsa prikazem circle:

Red [needs: view|
view [
base draw [circle 40x40 30 15 ]
; center radius-x radius-y

seam ellipse

Elipsa se kresli do pomysIného obdélniku. Zadavaiji se jeho body top-left a bottom-right.

Red [needs: view
view [
base draw [el | ipse 10x10 20x50]
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BEAW alC

Kresli kruhovy oblouk ze zadaného stfedu (pair!) a se zadanymi poloméry (rovnéz pair!).
Oblouk je vymezen dvéma Uhly ve stupnich. Prvni Ghel se méfi od nuly, druhy thel od
prvniho. Lze pouzit klicové slovo closed pro oblouk, uzavieny spojnicemi konct obloukd s
jeho stfedem.

Red [needs: view

view [
base draw [arc 40x40 20x20 45 180]
base draw [arc 40x40 30x30 0 290]

base draw [arc 40x40 20x40 0 270]
base draw [arc 40x40 20x20 45 180 cl osed]

E Red: untitled —

BRAW Curve

Kresli Bezierowvu kfivku ze 3 nebo 4 bod:

e 3 body: 2 koncové, 1 kontrolni - kvadraticka Bezierova kfivka

e 4 body: 2 koncove, 2 kontrolni - kubicka Bezierova. kfivka

Red [needs: view
view [

;nejprve si ukazene sanotné 4 body:

base draw [circle 10x60 1 circle 25x15 1 circle 40x15 1 circle
70x60 1]

;poté kiivku ze 4 bodd: pocatecéni 1. kontrolni 2. kontrolni

koncovy:
base draw [curve 10x60 25x15 40x15 70x60]
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;poté kiivku ze 3 bodl: pocatedni kontrolni koncovy:
base draw [curve 10x60 25x15 70x60]

A Red: untitled — x

s Spline

Red [needs: view
view [

base draw [circle 10x60 1 circle 25x15 1 circle 40x15 1 circle
70x60 1]

base draw [spline 10x60 25x15 40x15 70x60]
base draw [spline 10x60 25x15 40x15 70x60 cl osed]

A Red: untitled — x

BEAW IMmage

Red [needs: view

picture: |oad %snmal | bal | oon. j peg
view [
base draw [image picture]
base draw [image picture 30x30]
base draw [image picture 30x30 70x70]
base draw [image picture crop 30x30 60x60]
base draw [image picture 5x5 crop 30x30 60x60]
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A Red: untitled — X

There is also a color command (key color to be made transparent) and a border command,
but I couldn't make those work yet.

e text

Red [needs: view
view [

base draw [text 40x40 "hell 0"]
]

12| ®

pm font

Vybér fontu pro zobrazeni textu

raie FUNkce compose

Draw neprovadi vywhodnoceni vyraz(l. Nasleduijici skript evokuje chybové hlaseni:
Red [needs: view|
view [

base draw [line 60x10 (2 * 10x30)]
]

Vyhodnotit vyraz ndm pom(ize funkce conpose, nejlépe s upfesnénim / deep.

Red [needs: view
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vi ew conpose/ deep |
base draw [line 60x10 (2 * 10x30)]

]

12| ®

Easily create PDF Help documents

Vlastnosti Cary

Kromé geometrické konfigurace Ize pro ¢aru (line) urcit jeji tloustku (line-width), zplsob
spojeni (line-join), zplsob jejiho ukonéeni (line-cap) a jeji vhlazeni (anti-alias).

Jeji barevné a jiné viastnosti se zadavaji prostfednictvim nastroje pen a pen-fill - viz dalSi
kapitola.

seaw line-width

Nastavi novou tloustku (width) Car.

Red [needs: view|

vi ew [ base draw |
l[ine-width 1 line 10x10 70x10
line-width 5 1line 10x30 70x30
line-width 20 line 10x60 70x60

1]

seaw line-join
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Nastavi zplsob spojovani ¢ar pfi kresleni. Pfipustné jsou hodnoty: miter (implicitni), round,
bevel nebo miter-bevel.

Red [needs: view

vi ew [ base draw |
line-width 15
line-join mter
| ine 60x10 30x60 60x60
]
base draw |
line-width 15
line-join round
| ine 60x10 30x60 60x60
]
base draw |
line-width 15
l'ine-join bevel
| ine 60x10 30x60 60x60
1]

A Red: untitled — x

miter-bevel usekne Spicku tvaru miter na tvar bevel, pfesahne-li jeji délka
stanovenou mez - obvykle desetinasobek tloustky cCar.

peaw |ine-cap
Definuje tvar ukonceni ¢ary. Lze pouzit flat (default), square nebo round.

Red [needs: view

view [

base draw |
line-wdth 15
line-cap flat
I'ine 10x20 70x20
|l i ne-cap square
l'ine 10x40 70x40
|'i ne-cap round
I'ine 10x60 70x60

]

base draw [
line-wdth 15
line-cap flat
Iine 60x10 30x60 60x60

]

base draw [
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line-width 15

| i ne-cap square

Iine 60x10 30x60 60x60
]
base draw |

line-width 15

i ne-cap round

I'ine 60x10 30x60 60x60

A Red: untitled — x

pm anti-alias

N

Vyhlazeni zubatych obryst (anti-alias) dava pohlednéjsi vykresleni ale degraduje vykon. Lze
jej nastavit na on (default) nebo off.

Red [needs: view

view [
base draw |
anti-alias off
text 10x5 "No"
text 10x15 "anti-alias"
circle 40x50 20
el lipse 10x60 60x15

]

base draw |
anti-alias on ; toto je pocatecni nastaveni
text 10x5 "Wth"
text 10x15 "anti-alias”
circle 40x50 20
el lipse 10x60 60x15

1]
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BRAW D €N <color, (linear, radial, diamond) gradient, pattern, bitmap >

Prikaz urCuje barevné provedeni Cary.

e il -P €N < color, (linear, radial, diamond) gradient, pattern, bitmap >

Prikaz definuje vypliovy reZim pro uzaviené tvary.

Full-featured Kindle eBooks generator

Barva, gradienty a vzory

Barevné a jiné viastnosti ¢ary se zadavaji prostfednictvim prikazd pen a pen-fill.

BRAW D€N < color, (linear, radial, diamond) gradient, pattern, bitmap >
Pfikaz urCuje barevné provedeni Cary.
oeaw fill -P€en <color, (linear, radial, diamond) gradient, pattern, bitmap >

Prikaz definuje vypliiovy reZzim pro uzaviené tvary.

AW pen <color>

Red [needs: view|

view [
base draw [
pen yel | ow ; color as word
triangle 10x10 50x50 50x10
pen 255.10. 10 ; color as tuple!

circle 40x40 20
1 1]
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seaw fill-pen <color>

Red [ needs: view|

view [
base draw [
fill-pen yellow
triangle 10x10 50x50 50x10
fill-pen 255.10.10
circle 40x40 20

1]

Wpnuti rezimu pen a fill-pen:

Red [needs: view

view [
base draw [
pen of f
fill-pen yellow
triangl e 10x10 50x50 50x10
fill-pen off
circle 40x40 20

1]
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g |[inear - linearni barevny gradient

Prevzato z dokumentace Redu

Pen

<pen/fill-pen> linear <colorl><offset> ...
<colorN><offset><start><end><spread>

<colorl/N> : seznam barev gradientu (tuple! word!).

<offset> : (optional) odsazeni barvy gradientu (float!).
<start> : (optional) pocatecni bod (pair!).

<end> : (optional unless <start>) koncovy bod (pair!).
<spread> : (optional) zplsob Sireni (word!).

Nastavi barevny gradient pro kresleni. Pro metodu spread jsou akceptované
nasledujici hodnoty: pad, repeat, reflect (aktualné je pad totéZ jako repeat pro
Windows).

Je-li pouZita metoda spread, definuji koncové body smér gradientu. Nejsou-li body
zadany, rozviji se gradient v horizontalnim sméru uvnitf kresleného obrazce.

Red [needs: view

view [
base draw [
pen |inear blue green red 0x0 80x80
line-width 5
I'ine Ox0 80x80

base draw [

pen |inear blue green 0x0 40x40 pad ; totéz jako repeat
line-width 5

Iine OxO 80x80

base draw [
pen linear blue green Ox0 40x40 reflect ; zrcadlit
line-width 5
I'ine Ox0 80x80
1]

A Red: untitled — x

Fill-pen

Red [needs: view
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view [
base draw |
fill-pen Iinear blue green red 18x18 62x62
circle 40x40 30

s radial - radialni barevny gradient

Prevzato z dokumentace Redu

<pen/fill-pen> radial <colorl> <offset> ... <colorN> <offset>
<center> <radius> <focal> <spread>

<colorl/N> : seznam barev gradient (tuple! word!).

<offset> : (optional) odsazeni barvy gradientu (float!).
<center> : (optional) stred kruznice gradientu (pair!).

<radius> : (optional unless <center>) polomér kruznice (integer!
float!).

<focal> : (optional) ohnisko (pair!).

<spread> : (optional) zplsob Sirdni (word!).

Nastavi radialni gradient pro kreslici operace. Pro metodu "spread” jsou
akceptovany nasledujici hodnoty: pad, repeat, reflect (aktualné je pad totéz
jako repeat ve Windows).

Radialni gradient bude vykreslovan od ohniska k okraji kruznice, definované
stfedem a polomérem. PocCéatecni barva se vykresli v ohnisku, koncova na okraiji
kruhu.

Pen

Red [needs: view

view [
base draw [
pen radial blue green red 40x40 40 ; colors center radius
line-width 20

line 10x30 70x30
1]
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Fill-pen

Red [needs: view
view [
base draw |
fill-pen radial blue green red 40x40 40 ; colors center
radi us
triangle 20x70 60x70 40x20

1]
" P

s diamond - karovy barevny gradient

Prevzato z dokumentace Redu

<pen/fill-pen> diamond <colorl> <offset> ... <colorN> <offset>
<upper> <lower> <focal> <spread>

<colorl/N> : seznam barev gradientu (tuple! word!).
<offset> : (optional) odsazeni barvy gradientu (float!).
<upper> : (optional) horni roh c¢tyrdhelniku. (pair!).
<lower> : (optional unless <upper>) dolni roh &tycuhelniku
(pair!).

<focal> : (optional) ohnisko (pair!).

<spread> : (optional) zplsob Sireni (word!).

Nastavi gradient ve tvaru kar. Pro metodu "spread" jsou akceptovany nasleduijici
hodnoty: pad, repeat, reflect (aktualné je pad totéz jako repeat ve Windows).

Karovy gradient se vykreslive sméru od ohniska k okraji kara, definovaného hornim
a dolnim rohem. Pocatecni barva se vykresli v ohnisku, koncova barva na okraiji
kara.

193 /224


-lang.org/cs/draw.html#_radial_gradient_pen

Helpin' Red

Red [needs: view

view [
base draw |
fill-pen dianond blue green red ; gradient s ohniskemve
stfedu

]

base draw |
fill-pen dianond blue green red 10x10 50x50 ; soufadnice
gradi entu "box"
circle 40x40 35
]

base draw |
fill-pen dianond blue green red 10x10 50x50 30x48
pfi dané ohni sko
circle 40x40 35
]

base draw |
pen di anond blue green red 10x10 50x50 30x48

circle 40x40 35

line-width 10
|'ine 10x10 70x70
] 1]

E Red: untitled -

smaw pattern - vypln vzorkem

Prevzato z dokumentace Redu

<pen/fill-pen> pattern <size> <start> <end> <mode> [<commands>]

<size> : velikost vnitrfniho zobrazeni (pair!)

<start> : (optional) horni roh vnitfniho zobrazeni (pair!).
<end> : (optional) dolni roh vnitrfniho zobrazeni (pair!).
<mode> : (optional) usporadani (word!).

<commands> : blok prikazl Draw pro urceni vzorku.

Nastavi tvar uzivatele jako vzorek pro plnici operace. Pro rezim "mode" jsou
akceptovany tyto hodnoty: tile (default), f1lip-x, flip-y, flip-xy, clamp.

Vychozim bodem je 0x0 a koncovym bodem je <size> (velikost).
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Red [needs: view
view [
; nejprve kresline vypl nény obdél nik
base draw |
fill-pen pattern 10x10 [
circle 5x5 4
I'ine 3x3 7x7
] box 0x0 79x79
]
; potom vypl nénou di agonal u:
base draw |
pen pattern 10x10 |
circle 5x5 4
I'ine 3x3 7x7
]
l'ine-width 15
I'ine Ox0 79x79
1]

g bitmap - vypln obrazkem
Prevzato z dokumentace Redu

<pen/fill-pen> bitmap <image> <start> <end> <mode>

<image> : obrdazek pro dlazdice (image!).

<start> : (optional) horni roh vyplhovaného obdélniku (pair!).
<end> : (optional) dolni roh vyplhovaného obdélniku (pair!).
<mode> : (optional) usporadani (word!).

Nastavi obrazek jako vzorek pro vyplfiové operace. V reZimu mode jsou
akceptovany nasledujici hodnoty: tile (default), flip-x, flip-y, flip-xy, clamp

(pfipnout).
Vychozim bodem vyplfiovaného obdélniku (box) je 0x0 a koncovym bodem je
velikost obrazku - oboje typu pair!.

Vyplhovym obrazkem pro nasledujici priklad je: formatu bmp, png (size 35x35).

Red [needs: view
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nyi mage: | oad %asprite. bnmp

view [

base

base

base

base

base

base

draw [
fill-pen bitmap nyi mage
box 0x0 79x79

draw [
fill-pen bitmap nyi mage

box 0x0 79x79

draw [
fill-pen bitmap nyi mage

box 0x0 79x79

draw [
fill-pen bitmap nyi mage

box 0x0 79x79

draw [
fill-pen bitmap nyi mage
box 0x0 79x79

draw [
pen bitmap nyi mage
l'ine-width 15
I'ine OxO 80x80

; nmusi byt v dosahu funkce | oad

tile

flip-x

flip-y

flip-xy ;

clamp ;

zrcadl ové nenit podél osy

zrcadl ové nenit podél osy

zrcadl ové nenit podél os x

pfi pnout jako na nasténku

vlozit do diagonaly

E Red: untitled

DO DD
DD

Easily create HTML Help documents

Transformace v roviné

Popisy prikazl push, rotate, scale, translate, skew a transform jsou prevzaty z
dokumentace Redu.

BEAW PUSH nutno dopinit
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BRaw rotate

rotate <angle> <center> [<commands>]
rotate 'pen <angle> rotate 'fill-pen <angle>

<angle> : Uhel ve stupnich (integer! float!).
<center> : (optional) stred otaceni (pair!).
<commands> : (optional) prikazy dialektu Draw.

Nastavi pravotocCivou rotaci ve stupnich kolem daného bodu. Neni-li zadan
nepovinny parametr center, provede se rotace kolem pocatku aktualniho
souradného systému. Negativni hodnoty Ize pouZzit pro levotocCivou (counter-
clockwise) rotaci. Je-li jako posledni argument zadan blok, aplikuje se rotace pouze
na pfikazy v bloku.

Pfi pouziti literadlovych slov (lit-words) "pen nebo 'fill-pen se rotace aplikuje na
aktualni pen nebo fill-pen.

Red [needs: view

view [
base draw |
pen red
box 20x20 50x40 ; obdél ni k neot aceny
rotate 30 40x40 ; Uhel otoceni, stfed otaceni
pen yel | ow
box 20x20 50x40 ; obdél ni k ot aceny

1]

AW Scale

scale <scale-x> <scale-y> [<commands>]
scale 'pen <scale-x> <scale-y>
scale 'fill-pen <scale-x> <scale-y>

<scale-x> : méritko pro osu X (number!).

197 1 224



Helpin' Red

<scale-y> : méritko pro osu Y (number!).
<commands> : (optional) prikazy dialektu Draw.

Nastavi velikost zvétSeni. Zadané hodnoty jsou nasobitelé; hodnoty vétSi nez jedna
zvétsuiji, hodnoty mensinez jedna zmensuji. Je-li jako posledni argument zadan blok,
aplikuje se zména velikosti pouze na pfikazy v bloku.

Pfi pouziti literdlovych slov (lit-words) 'pen nebo 'fill-pen se zména velikosti
aplikuje na aktualni pen nebo fill-pen.

Red [needs: view

view [
base draw |
pen red
box 20x20 50x40 ; obdél ni k nezvét Sovany
scale 1.3 1.3 ; zvétSeni 030% v obou snerech
pen yel | ow
box 20x20 50x40 ; obdél ni k zvét Sovany

1]

Pt

e translate

translate <offset> [<commands>]
translate 'pen <offset>
translate 'fill-pen <offset>

<offset> : velikost posunu (pair!).

Nastavi pocatek pro nasledné kreslici pfikazy. Viceré prikazy translate maji

kumulativni t€inek. Je-li blok zadan jako posledni argument, pouZiji se posuny pouze
u piikazll z tohoto bloku.

Pfi pouZziti literdlovych slov (lit-words) 'pen nebo 'fill-pen se posunuti aplikuje na
aktualni pen nebo fill-pen.
Red [needs: view

view [
base draw |
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pen red

box 20x20 50x40 ; neposouvany obdél ni k
transl ate 25x25

pen yel | ow

box 20x20 50x40 ; posouvany obdél ni k

1]

Pt

paw Skew - zkoseni

Zkoseny soufadnicovy systém je tehdy, kdyz jeho osy nejsou ortogonalni.

Pfikaz skew nato¢i osu x nebo osuy o zadany pocet stupiid.

skew <skew-x> <skew-y> [<commands>]
skew 'pen <skew-x> <skew-y>
skew 'fill-pen <skew-x> <skew-y>

<skew-x> : zkoseni ve stupnich ve sméru x (integer! float!).
<skew-y> : (optional) totéz ve sméru y (integer! float!)
<commands> : (optional) prikazy dialektu Draw

Nastavi zkoseni soufadnych os, zadané uhlem pootoceni ve stupnich. Neni-li
zadano <skew-y>, pfedpoklada se, Ze je nulové. Je-li blok zadan jako posledni
argument, pouZije se zkoseni pouze u piikaz( z tohoto bloku.

Pfi pouziti literdlovych slov (lit-words) "pen nebo 'fill-pen se zkoseniaplikuje na
aktualni pen nebo fill-pen

Red [needs: view

view [
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base draw |

pen red
box 20x20 50x40 ; nezkoseny obdél ni k
skew 30 ; zkoseni 30° ve sneru osy X
pen yel | ow
box 20x20 50x40 ; zkoseny obdél nik
]
base draw [
pen red
box 20x20 50x40 ; nezkoseny obdél ni k
skew 30 30 ; zkoseni 30° ve sn&ru obou os
pen yel | ow
box 20x20 50x40 ; zkoseny obdél nik

1]

e transform

transform <center> <angle> <scale-x> <scale-y> <translation>
[<commands>]

transform 'pen <center> <angle> <scale-x> <scale-y> <translation>
transform 'fill-pen <center> <angle> <scale-x> <scale-y>

<translation>

<center> : (optional) stred rotace (pair!).

<angle> : Uhel rotace ve stupnich (integer! float!).
<scale-x> : méritko pro osu X (number!).

<scale-y> : méritko pro osu Y (number!).

<translation> : velikosti posunu (pair!).

<commands> : (optional) prikazy dialektu Draw.

Zada transformaci jako je pootoceni, zména velikosti (scaling) a posun jednim
prikazem. Je-li blok zadan jako posledni argument, pouZzije se transformace pouze u
prikaz(i z tohoto bloku.

PTi pouziti literalovych slov (lit-words) ‘' pen nebo 'fill-pen se transformace
aplikuje na aktualni pen nebo fill-pen.

Red [needs: view
vi ew [ base draw [

pen red
box 20x20 50x40 ; netransfornovany obdél nik
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transform 25x25 45 1.2 1.2 0x20 ;stfed rotace, Uhel, néfitka
posuny
pen yel | ow
box 20x20 50x40 ; transfornovany obdél nik

1]

1= X

peaw Clip

UrCuje pravouhly vyiez definovany dvéma body (start, end) nebo libovolné tvarovany
wyrez, definovany blokem piikazi sub-dialektu Shape. Takto uréeny wiez je platny
pro vSechny nasledné pfikazy dialektu Draw. Je-li blok zadan jako posledni
argument, pouZije se vyfez pouze u prikaz( z tohoto boku.

clip <start> <end> <mode> [<commands>]
clip [<shape>] <mode> [<commands>]

<start> : horni levy roh vyrezu (pair!)

<end> : spodni pravy roh vyrezu (pair!)

<mode> : (optional) zplsob slouceni vyrezl (word!)
<commands> : (optional) prikazy dialektu Draw

<shape> : prikazy dialektu Shape

Red [needs: view

vi ew [ base draw [
clip 10x40 60x70
pen bl ack
fill-pen red circle 15x40 30
fill-pen blue circle 30x40 30
fill-pen yellow circle 45x40 30
fill-pen cyan circle 60x40 30
fill-pen purple circle 75x40 30
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Spojeni nového wrezu se stavajicim mize byt zadan jako jeden z nasledujicich
zpUsob:

= replace (default)
= intersect

= union

= xor

= exclude

Full-featured EBook editor

Sub-dialekt Shape

Sub-dialekt Shape umoznuje vytvaret tvary (kresby) jako bloky. Pouziti dialektu shape ma
tuto skladbu:

shape ( prikazy dialektu Shape )

Specifické rysy tohoto dialektu jsou:

e kazdy kreslici pfikaz zaCina na aktualni pozici pera

e pozici pera Ize ménit bez kresleni zadanim cilové polohy pfikazem move

e tvary jsou automaticky uzavirany - spojenim posledniho bodu s prvnim

e generované tvary Ize zadat do pfikazu fill-pen pro vytvafeniindividualnich vyplni

e kreslici pfikazy pouzivaji implicitné absolutni (relativni k piSkotu) souradnice; relativni

(relativni k posledni pozici) souradnice jsou aktivni ve verzi 'lit-word pfikazu.

V argumentu funkce shape mliZete pouZit tyto pfikazy a viastnosti:
move, arc, curve, curv, qcurve, gcurv, hline, viine, line, line-width, line-join, line-cap, pen, fill-
pen.

Modre oznaCené entity se deklaruji stejné jako v dialektu Draw.

move

PFemisti pero na novou pozici, nic se nekresli:
Red [needs: view

myshape: |
[ine 10x10 70x70 ; line from 10x10 to 70x70
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nmove 10x70 ; prenmisti pero na pozici 10x70
line 10x10 ; kresli ¢aru z aktudélni (10x70) pozice

]

vi ew conpose/ deep/only [base draw [shape (mnyshape)

1]

" x

FOxyF0

Relativni pozice

Souradnice se stanou relativni, pfida-li se apostrof pred pfikaz:

Red [needs: view

myshape: |
| ine 10x40 40x40 ; horizontalni Cara do stfedu
'move 0x-10 ;. posun aktudl ni pozice vzhlru
"l'ine 20x0 ; konec Cary relativné k aktual ni pozi ci

]

vi ew conpose/ deep/only [base draw [shape (nyshape)]]

12| ®

line
Nakresli ise¢ku mezi dvéma body. Je-li zadano vice bodl, kresli se dalsi Gsecky,
napojované na predchozi.
Red [needs: view
myshape: [line 10x10 70x70]
Vi ew conpose/ deep/only [
base draw [

shape (myshape)
1]
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VSimnéte si upfesnéniconpose/ deep/ onl y a zavorek kolem nyshape. Tyto nalezitosti
jsou zfejmé pfi praci s DSL Shape povinné.

Upfesnéni /deep prikazuje vyhodnotit zanofenou zavorku.

Upfesnéni /only pfikazuje ... nutno doplnit.

Automatické uzavirani tvaru

V néasledujicim pfikladu jsou explicitné zadany pouze dvé pfimky. Pfikaz fi | | - pen byl
pfidan jenom pro zvyraznéni uzaviené plochy:

Red [needs: view|

myshape: |
line 10x70 40x10 70x70
]
vi ew conpose/ deep/only [base draw [ fill-pen blue shape (nyshape)]]
A X

hline a vline

Kresli horizontalni nebo vertikalni pfimku z aktualni pozice pera.
Red [ needs: view|

myshape: |
move 10x10 ; hastavi pero na 10x10
hline 30 ; horizontale X = 30 (dél ka 20)
vline 30 ; vertikala Y = 30 (vySka 20)
"hline 30 ; horizontéala dél ky 30
"vline 30 ; vertikala délky 30
"hline -20 ; horizontéala zaporné dél ky 20

; lonmena Cara se posl éze uzavie
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vi ew conpose/ deep/ only [base draw [ shape (nyshape)]]

12| ®

alC (lisise od Draw-arc)

arc evokuje absolutni souradnice
'arc evokuje relativni souradnice

Kresli oblouk mezi aktualni polohou pera a koncovym bodem oblouku. Oblouk je
definovan Usekem fiktivni elipsy s poloméry r-x, r-y a thlem odklonu vodorovné osy
elipsy od souradnicové osy x.

Syntaxe: arc <end> <r-x> <r-y> <angle> (plus nepovinné: sweep, large)

sweep large

large : kresli cerveny

oblouk
sweep : kresli modry oblouk
sweep large : kresli fialovy oblouk

Bez dopliku sweep, large kresli zeleny oblouk. Oklon elipsy v obrazku je 0 stupiii.
VSimnéte si, Ze zadavate pouze koncovou pozici oblouku. Poatecni pozice je dana

aktualni polohou pera. Je-li tedy arc prvnim pfikazem argumentu pro shape, musite se
nejprve presunout (nove) do pocatecni pozice.
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Red [needs: view

myshape_1: |
nmove 10x40
arc 70x40 10 5 0 ]

myshape_2: |
nmove 10x40
arc 70x40 30 10 0 sweep |

myshape_3: |
move 30x30
arc 60x60 10 10 315 ] ; u kruznice je hodnota Uhlu irel evantni

myshape_4: |
nmove 10x40
arc 70x40 10 5 45 ]

vi ew conpose/ deep/only [
base draw [ fill-pen blue shape (nyshape_1)]
base draw [ fill-pen blue shape (nyshape_2)]
base draw [ fill-pen blue shape (nyshape_3)]
base draw [ fill-pen blue shape (nmyshape_4)] ]

Y Red: untitled - X

OdliSné parametry radius-x a radius-x vytvofi elipticky oblouk.

curve

Kresli kubickou Bezierovu kfivku, danou tfemi az ¢tyfmi body. Pfipousti absolutni nebo
relativni (' cur ve) souradnice.

Red [needs: view

myshape_1: |
nove 10x70
curve 30x20 50x20 70x70 ; 2 kontrolni a koncovy bod
]
vi ew conpose/ deep/only [base draw [ fill-pen blue shape (nmyshape_1)

1]
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curv, gcurve a qgcurv

VSechny tfi pfikazy generuji Bezierovy kfivky s absolutnimi i relativnimi (*) soufadnicemi.

e gcurv kresli hladkou kvadratickou Bezierovu kfivku z 1+1 bodd.
e qcurve kreslikvadratickou Bezierovu kfivku z alespori 1+2 bod;

e curv kreslihladkou kubickou Bezierovu kiivku z alespon 1+1 bod(;

Tyto kfivky pouzivaji pocatecni, koncovy a kontrolni bod €i body. Pékna animace je na
Wikipedii, viz https://fen.wikipedia.org./wiki/Bézier_curve

Red [needs: view

nmyshape_1: |
move 10x40 ;starting point
curv 30x10 40x40 50x60 70x40
;control point control point control point endpoi nt
]
vi ew conpose/ deep/only [base draw [ fill-pen blue shape (nmyshape_1)
1]
A X

Easily create Help documents

Parse

Parse je vnofeny jazyk (DSL - Domain Specific Language) pro parsovani vstupnich fad
(series) s pouzitim gramatickych pravidel tohoto jazyka. PouZiva se pro ovéreni shody,
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-

wyjimani a Upravu vstupnich dat. Ve vSech pfipadech se pouziva funkce parse v této
skladbé:

parse < input > < rules >

<input> : jakdkoli hodnota rady (any-string!, any-block!, binary!)
<rules> : blok s pravidly

Parsovani zaCina na zaCatku vstupni fady. Pfi Uspésné konfrontaci s pravidly (success)
postupuje k dalSimu ¢lenu fady. Parsovani konci vyskytem nelspéchu a operace vraci
FALSE nebo UspésSnym priichodem celou vstupni fadou a operace vraci TRUE.

Vyznamnou Ulohu pfi sestavovani gramatickych pravidel maji klicové slova, ktera lze
rozdélit do nékolika kategorii:

Oveéreni shody:

ahead, end, none, not, quote, skip, thru to
Priibéh parsovani:

break, if, into, fail, then, reject
Iterace:

some, any, opt, while
Extrakce a ulozeni:

set, copy, keep, collect, collect-set, collect-into
Modifikace:

insert, remove, change

native! p arS e

Funkce parse podrobi kazdy element vstupu porovnani s odpovidajicim blokem pravidel.
Podminkou pfechodu k ovéfovani dalsiho vstupniho elementu je ispésSné hodnoceni
predchoziho. Funkce vraci true, konvenuji-li vSechny elementy vstupni fady se zadanymi
pravidly, pfipadné vracifalse, pokud tomu tak neni.

Nejjednodussim prikladem je prosta kontrola, zda kazdy element vstupniho bloku je roven
svému protéjSku v bloku pravidel:

Red[ ]
a: ["fox" "dog" "ow" "rat" "elk" "cat"]
print parse a ["fox" "dog" "ow " "rat" "elk" "cat"]
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true

Pro vétSi pfehlednost popisu parse, pfepiSme vySe uvedeny priklad do jiného forméatu.
Kontrolni blok se formalné sklada ze Sesti pravidel:

Red[ ]
a: ["fox" "dog" "ow" "rat" "elk" "cat"] ; 1 nput block
print parse a | ; here the rules begin
"fox" . rule 1 matches el enent 1 => success
"dog" ; rule 2 matches el enment 2 => success
"ow " . rule 3 matches el enent 3 => success
"rat" . rule 4 matches el enent 4 => success
"el k" . rule 5 matches el enent 5 => success
"cat" : rule 6 matches el enent 6 => success
]
; protoze vSechny konfrontace byly UspéSné, a doSli jsnme na konec fady

; je vysledkem "true"

true

Vstupniblok Ize porovnavat i s datovymi typy:

Red[ ]
a: [33 18.2 #"c" "rat"] ; 1 nput bl ock
print parse a |

i nt eger!

float!

char!

string!

]

true

Do kontrolniho bloku (pravidel) Ize vloZit béZzny kéd v zavorce:

Red[ ]
a: ["fox" "dog" "ow" "rat" "el k"] : input block

print parse a |
"f ox"
" dog"
"owl "
(loop 3 [print "just regular code herel"])
"rat"
"el k"

]

just regular code here!
just regular code here!
just regular code here!
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true

V pravidlech Ize pouzit operator logického "OR" ("[|"):

Red[ ]

a: ["fox" "rat" "elk"]

b: ["fox" "ow" "el k"]

print parse a |
"f ox"
["rat™ | "ow "] ; alternativné pouZitel né hodnoty
"el k"

]

print parse b |
"f ox"
["rat" | "owWm "] "cat" | "whatever"]
"el k"

]

true

true

Obsah vstupniho bloku Ize upravit zadanym vypusténim elementd:

Red[ ]
a: ["fox" "dog" "ow" "rat" "elk" "cat"]

print parse a |

4 skip ; prikazany skok pfrikazem "4 skip"
“el k"
“cat"”
]
true
Red[ ]

a: ["I'at " "I'at " "I'at " "I'at " uel ku "C&t u]

print parse a |

4 "rat" ; polet stejnych prvkl
"el k"
“cat"
]
true
Red[ ]

a: ["I’at " "I’at " uel ku "Cat u]

print parse a |
04 "rat" . poCet stejnych prvkd zadan pfipustnym rozsahem
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true

Introspekce provadéného pribéhu parse

parse-trace < input > < rules >

Upfresnéni funkce parse:

/case =>
Ipart =>
=>

ftrace



Helpin' Red

Easily create Help documents

Matching

Klicové slova: skip, thru, to, ahead, end, none, not, quote

msE SKip
Bez argumentu preskoci pouze jeden element:
Red[ ]
a: ["fox" "dog" "ow" "rat" "elk" "cat"] ; input block
print parse a | ; here the rules begin
"fox" ; rule 1 matches elenent 1 => true
skip ; rule 2 skips this el enent
"ow " ;. rule 3 matches elenent 3 => true
"rat" ;. rule 4 matches el enent 4 => true
"el k" ; rule 5 matches elenent 5 => true
"cat" ; rule 6 matches elenent 6 => true
]
true

S argumentem pieskoci zadany pocet element(:
print parse "axxb" ["a" 2 skip "b"]

true

esE tO athru

Preskoci elementy az k ozna¢enému mistu vstupniho bloku. Slovo to nastavi poCatek
parsovani pfed zadany element, slovo thru nastavi poCatek parsovani za zadany element.

Red[]

a: "big black,cat"

\

to thru

parse a [\if"klaci" insert " FAT"]
s (O
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Red[ ]

a: ["fox" "dog" "ow" "rat" "elk" "cat" "bat"] ; input block

print parse a |

to "el k" ; preskocCi vSechny elenmenty pred "el k"
"el k" "cat" "bat" ; zbytek je konformi s pravidlen
]
true
mese thru
Red[ ]
a: ["fox" "dog" "ow" "rat" "elk" "cat" "bat"] i nput bl ock

print parse a |
thru "el k" ; presko€i vSechny el enenty vCetné "el k"

"cat" "bat" ; zbytek je konforni s pravidlen

true

Kli€ové slovo thru je prospésné, i kdyz procedura skonci hodnocenim false:

Red[ ]
s: "dnes je néadherny den"
parse s [thru "nadherny" change "" " a slunny"]
false
s

=="dnes je nadherny a slunny den"

K ¢emu zde dosSlo:

Vstupni fetézec byl konfrontovan s pfikazem ke skoku za slovo "nadherny”, jehoz nasledna
mezera byla nahrazena dopliikem " a slunny".

mesE ah ead

Zkontroluje, zda se nasledujici (ahead) element shoduje s pravidlem.
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Red ]

"owm " "rat"] i nput bl ock

a: ["fox" "dog"
print parse a |
"f ox"
" dog"
ahead
L
"rat" ]

" OV\A "

true

:checks i f the next

item matches the rul e

Ve skuteCnosti je to mnohem sloZitéjsi - viz Ungaretti # while - ahead

st end
Vracitrue, jestlize byly pozitivné zkontrolovany vSechny polozky - coz se vykona i bez slova
end.

Red[ ]

a: [33 18.2 #"c" "rat"] ; 1 nput block

print parse a [ integer! float! char! string! end ]

true

Poznamka: Slovo end oznacuje pozici na konci kazdé sekvence. Interpret si jej dosadi

sam, pokud neni uveden.

BRSENONE

Vzdycky vracitrue. Je to pravidlo pro vSechny pfipady

Red[ ]
a: ["fox" "dog" "ow" "rat"]
print parse a ["fox" "dog"
none (print "Servus") pfikaz print

"ow" "rat" ]

true

parse N Ot

Neguije platnost (existenci) nasledného "pravidla":
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Red[ ]
a: ["fox" "dog" "ow" "rat"]

print parse a ["fox" "dog" not "owl" "ow " "rat"] ; nmuseli jsnme jedno
"owl " prfidat

true

print parse a ["fox" "dog" not "owl" skip "rat"] ; museli jsne "ow"
pf eskoCi t

true

gEsE U Ote nebo apostrof '

Match next value literaly (for dialect escaping needs).
Red] ]
parse [x] ['x]
true
parse [[x]] [ quote [x]]

true

Easy EPub and documentation editor

lterace

KliCova slova: some, any, opt, while.

Aplikace pravidla (rule) mize byt nepovinna nebo riiznym zplsobem opakovana.

Klicove slovo Ci Popis
hodnota

3 <rule> opakovat pravidlo 3 krat

13 <rule> opakovat pravidlo 1 az 3 krat
03 <rule> opakovat pravidlo 0 az 3 krat

some opakovat pravidlo jednou Ci vicekrat



https://www.helpndoc.com

any opakovat pravidlo nula €i vicekrat

opt shoda s pravidlem Zzadna nebo jedna

Urcity pocCet opakovani - priklady

>> parse "fogfogfog" [3 "fog"] ; urceno presné
== true

>> parse "fogfogfog" [@ 5 "fog"] ; urceno rozsahem
== true

NeurcCity pocCet opakovani - priklady

HARSEsome’ PARSE any, FARSEOpt

Aplikuje pravidlo nasledného vnofeného bloku (jednou €i vicekrat, nikdy nebo alespon
jednou, nikdy nebo jednou), dokud neselZze nebo dokud Ize ve vstupnim bloku postupovat:

Red[ ]
a: [ "elk™ "cat" "ow "]

parse a | some ["el k"] ; jednou nebo vicekrat
"cat" "ow " ]

true

parse a | some ["el k" "cat"] ; jednou nebo vicekrat
"owl "]

true

parse a | sonme ["fig"] ;ni kdy
"el k" "cat" "ow " ]

false

parse a | any ["el k"] ; ni kdy nebo al espofi j ednou
"cat" "ow " ]

true

parse a | any ["el k" "cat"] ; ni kdy nebo al espon jednou

“owl "]



true

parse a | any ["fig"] ; ni kdy nebo al espon jednou
"el k" "cat" "owl " ]

true

parse a | any ["fig"] ; ni kdy nebo al espoi jednou
"el k" "ow" ]

false : nikdy se vztahuje jen na

subpravi dl o any

parse a | opt ["fig"] ; ni kdy nebo al espoin jednou
"el k" "cat" "owl " ]

true

parse a | opt ["el k" "cat"] ; ni kdy nebo al espofi j ednou
"owl " ]

true

parse a | opt ["el k" "ow "] ; ni kdy nebo al espon jednou
"cat" ]

false *

* Pokud se vstup neshoduje s pravidlem opt, pfeskoci parse toto pravidlo a
kontroluje tentyz vstup naslednym pravidlem.

Jiny pfiklad pro opt:

hd: "hor skadr aha" ; Fetézec s 11 el enenty
parse hd [opt "horska" "draha"] ; == true
parse hd [opt "horska" "prava"] ; == fal se

mrsE While

Podobné jako any, aplikuje pravidlo nasledného vnofeného bloku nikdy nebo alespon
jednou, dokud neselze; nestara se o pfipadnou zménu vstupu:

a: ["elk" "cat"]
print parse a [ any ["fox" "dog"] "el k" "cat" ]

true

print parse a [ while ["fox" "dog"] "elk" "cat" ]
true

Ve skuteCnosti je to mnohem sloZitéjSi - viz Ungaretti # while.
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Extrakce

Klicova slova: set, copy, keep, collect, collect set, collect into.

Pripominka: Pfikaz "print" provadi Upravu vystupu. Sbérny blok [*fox" "rat"] napfiklad, upravi
na fox rat.

pRsE Set , mesE COo Py

V obou pfipadech pfifadi ke jménu naslednou prvni hodnotu uspokojené regule:

parse [7 9 3] [set val integer! string! integer!] . --> fal se
print val ;o--> 7
parse [7 9 3] [copy val integer! integer! integer!] : --> true
print val
’ --> 7
parse [7 9 3] [integer! set val string! integer!] ;. --> fal se
print val ; --> val

has no val ue!

Ve spojeni s kliCovym slovem any se vystupy liSi. Pfikaz set vraci pouze prvni platnou
hodnotu, pfikaz copy vraci vSechny zbyvajici platné hodnoty:

parse [7 9 3] [integer! set val any integer!] . --> true
print val ;o -->9
parse [7 9 3] [integer! copy val any integer!] ; --> true
print val
; -->9 3

PARSE keep rule

Pouziva se s klicovym slovem collect, collect set a collect into. Pfipoji do sbérného bloku kopii prvni
hodnoty uspokojené regule.

mese COllect

Vytvori shérny blok, zapinény pifikazem keep. Piikaz parse zde nevracitrue ¢i false.
a: ["fox" "dog" "ow" "rat" "elk" "cat"] ; vstupni bl ok

print parse a |
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col lect]|

keep "fox" ; success, patfi do sbérného bl oku

"dog" "ow " ; success, ale nepatfi do shérného bl oku

keep "rat" ; success, patfi do sbérného bl oku

keep "cow' ; fail, proto nepatfi do sbérného bl oku

"cat" ] ] ; success, ale nepatfi do shérného bl oku
fox rat

BREE collect set

Na rozdil od collect vraci true Ci false. Vytvoreny sbérny blok pfifadi zadané proménné (zde
b).

Red[ ]

a: ["fox" "dog" "ow" "rat" "el k" "cat"] ; i nput bl ock

print parse a | ; bez "print" nevrati "false"
collect set b | ; vytvofi sbérny blok b
keep "fox" "dog" "ow " ; "fox" is OK wll be kept
keep "rat" ;o "rat" is OK wll be kept
keep "cow' "cat" ] ; "cow' will be not kept

]

print b

false

fox rat

B&EE collect into

Na rozdil od collect vraci true Ci false. Vytvofeny sbérny blok pfifadi pfedem pfipravené
proménné (zde b).

Red[ ]
a: ["fox" "dog" "ow" "rat" "elk" "cat"]
b: "" ; must create block first

print parse a |
collect into b |

keep "fox" ; success, WLL be kept
" dog"
“oul "
keep "rat" . success, WLL be kept
keep "cow' ; FAIL! will NOT be kept
"cat"
]

]

print b

false

foxrat
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Selektivni vybér syntaxi set-word

PTi parsovani Ize ke zbytku vstupu pfifadit proménnou, byt je vysledek negativni:

Red[ ]

a: ["fox" "dog" "ow" "rat" "elk" "cat"]

print parse a [ "fox" "dog" b: ] ; prifadi zbytek slovu b
probe b

false

[llowlll “r‘at“ llelkll llcatll]

Full-featured EBook editor

Uprava vstupu

KliCova slova: insert, remove, change.

mrsE INSert
VloZi zadanou hodnotu do vstupniho bloku.
a: ["fox" "dog" "ow" "rat"]
parse a ["fox" "dog" insert 33 "ow" “rat"]
true
print a

fox dog 33 owl rat

Jiny priklad:
b: "Tvé vel ké oci"

parse b [thru "vel ke" insert "[lhnéde"] ; mezeral


https://www.helpndoc.com/create-epub-ebooks

Helpin' Red

false
print b

Tvé velké hnédé oci

FARSE lemove
Odebere shoduijici se oznacené elementy ze vstupu.
a: ["fox" "dog" "ow" "rat"]
parse a [ "“fox" renmpve "dog" remove "ow " "rat"]
true
print a

fox rat

Jiny pfiklad:
a: "Tvé vel ké oci"
parse a[to "elké" remove "velké"] ; == fal se

print a

Tvé oci

mese Change

Méni oznaCenou polozku konformniho vstupniho bloku:

a: ["fox" "dog" "ow" "rat"]
parse a ["fox" "dog" change "owl " "CON "ow " "rat"] ;. == fal se
print a

fox dog COW rat

Full-featured Documentation generator

Control flow
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Control flow:

KliCova slova: break, if, into, fail, then, reject.

mesE break TODO

Break out of a matching loop, always returning success.

g | f (expr)

Vyhodnoti logicky vyraz v zavorce; nema-li tento hodnotu "true", zastavi parsovani a vraci
"“false™:

>> parse [x] [if (1 = 1) skip]
== true
>> parse [x] [if (1 = @) skip]

== false

Vyhodnoceni logického vyrazu v zavorce Ize pouZit k vybéru alternativnimu pravidla:

true
f-'-_-'-h“

if (logic test) [rulel | rule2] rule rule ...

false

>> parse [6 3 7] [integer! integer! if (1 = 1) [integer! | string!]]

== true

0) [integer! | string!]]

>> parse [6 3 7] [integer! integer! if (1
== false

mesE 1Nto TODO

Switch input to matched series (string or block) and parse it with rule..

meee fail TODO

Force current rule to fail and backtrack.



mes then TODO

Regardless of failure or success of what follows, skip the next alternate rule.

mesE [eject TODO

Break out of a matching loop (such as any, some, while) and indicate failure.

Free Kindle producer

Introspekce

Introspekce:

Pribéh funkce parse Ize zobrazit pomocifunkce parse-trace.

PARSE |0 arse-trace

Provede parsovani vstupu a rovnéz vytiskne pribéh procesu krok za krokem.

a: ["fox" "owl" "rat"]

print parse-trace a [[ "box" | "fox" ] "owl" "rat"]
-->
match: [ ["cow" | "fox"] "owl" "rat"]
input: ["fox" "owl" "rat"]
-->
match: ["cow" | "fox"]

input: ["fox" "owl" "rat"]
==> not matched

match: ["fox"]

input: ["fox" "owl" "rat"]

==> matched
<__
match: ["owl" "rat"]
input: ["owl" "rat"]
==> matched

match: ["rat"]
input: ["rat"]
==> matched
return: true
true


https://www.helpndoc.com/feature-tour/create-ebooks-for-amazon-kindle

Helpin' Red

Prlbéh procesu parsovani Ize také zjistit vhodnym vioZenim pfikaz{ print :
a: [II_FOXII "OW]_" Ilr\atll]

print parse a ["fox" (print "reached fox")
"owl" (print "reached owl")
"rat" (print "reached the end") ]

reached fox
reached owl
reached the end
true

News and information about help authoring tools and
software
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